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Realizacni tym Moravskoslezského dievarského klastru vénuje podékovdni kolektivu odbornych lektorii, kteri
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MSPK

Moravskoslezsky dievarsky klastr

www.msdk.cz

Obcanské sdruZeni Moravskoslezsky drevarsky klastr, (MSDK, o0.s.) vzniklo v roce 2005. Clenové sdruzeni
Jjsou subjekty podnikajici v dievozpracujicim a stavebnim primyslu, ale i predstavitelé stfedniho a vysokého
Skolstvi. Struktura firem pokryvd cely Fetézec od péstovdni dievni hmoty a jeji tézbu, pres ndsledné zpracovdni
az po vyrobu produktit s vysokou pridanou hodnotou. Vznik MSDK a jeho rozvoj naplnil hlavni vytycené cile
a umoznil vyznamny posun k funkc¢nimu a dynamickému uskupeni dievarskych firem, jejich subdodavatelii a
poskytovatelit sluZeb v Moravskoslezském, ale také ve Zlinském a Olomouckém kraji.

Clenové aktivné spolupracuji na realizaci spolecnych projektii v oblastech inovaci, vyzkumu vzdéldvdni a
propagace. Hlavnim cilem je inovovat a ddle rozvijet dievaisky klastr o aktivity, které zlepsuji podminky pro
podnikdni v dievozpracujicim privmyslu a posiluji vazby mezi vyzkumem, vysokymi Skolami a podnikatelskou

sférou.

Seznam Cleniy:

ABEX Substrdty a.s. Mayr-Melnhof Pellets Paskov s.r.o.
AKASTAV s.ro. MTM Bezuchov s.r.o.

Asociace dodavatelit montovanych domi PROFINVESTIK s.ro.

AXIMA MORAVA s.r.o. RD Rymaiov s.r.o.

Biocel Paskov a.s. Radek Blahus

CB s.ro. SdruZent pro rozvoj Moravskoslezského kraje
CIDEM Hranice, a.s., divize CETRIS SPS Hranice

Di'evéné konstrukce SOPIK s.r.o. SS stavebni a dievozpracujici, Ostrava
FM PROLES CZ s.r.o SOS, Frydek-Mistek

KATR a.s Spinar — software, s.r.o.

Lesostavby Frydek-Mistek a.s. TIMBER PRODUCTION s.r.o.

LYON s.r.o. VELOX - WERK s.r.o.

Mayr-Melnhof Holz Paskov s.r.o. VSB — TU Ostrava, Fakulta stavebni

Klastr je vizemné koncentrovand sit’ spolupracujicich firem, specializovanych dodavatelii, poskytovatelii
sluZeb, pridruZenych instituct a organizact, jejichz kooperacni vazby maji potencidl k upevnéni a zvySeni jejich
konkurenceschopnosti.
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Realizované projekty:
OPERACNI PROGRAM PODNIKANI A INOVACE

O—— OPERACNI PROGRAM
EVROPSKY FOND PRO REGIONALN{ ROZVO) () I PODNIKANI
INVESTICE DO VAS[ BUDOUCNOSTI A INOVACE

® Rozvoj ¢innosti dievaiského klastru a zkvalitnéni vazeb mezi VS a podnikatelskou sférou,
realizace 1.5.2009 — 30.4.2012, rozpocet 18.648.000,- K¢

® Wrvoreni odborného skoliciho stfediska Moravskoslezského drevaiského klastru,
realizace 1.1.2011 —31.12.2012, rozpocet 8.339.000,- K¢

OPERACNIi PROGRAM VZDELAVANIi PRO KONKURENCESCHOPNOST
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

® Popularizace a zvySeni kvality vyuky dievozpracujicich a stavebnich oborit v MS kraji,
realizace 19.11.2009 — 30.6.2012, vyse dotace 11.726.332,- K¢
® Rozvoj profesniho vzdéldvani pedagogii stiednich odbornych skol a ucilist’ v oblasti dievovyroby
a stavebnictvi, realizace 25.11.2009 — 30.6.2012, vyse dotace 10.286.680,- K¢
® Vzdeldvani v oblasti projektovdni domit, realizace 1.5.2012 — 31.10.2013, vyse dotace 2.582.247,- K¢
® Partnerstvivoblasti stavebnictvi a architektury, realizace 1.10.2011-30.9.2014,vyse dotace 18.037.910,- K¢
® Jnovace studijnich programit a posileni mezioborové spoluprdce v oblasti navrhovdni a poZdrni
bezpecnosti budov, realizace 1.12.2011 — 30.11.2014. PFijemcem dotace je VSB-TU Ostrava, FAST. MSDK
v projektu vystupuje jako partner s financni spoluticasti 3.772.133,- K¢.

OPERACNI PROGRAM LIDSKE ZDROJE A ZAMESTNANOST

H- OPERACNi PROGRAM  PODPORUJEME

:c,‘";g:r"’ LIDSKE ZDROJE VASI BUDOUCNOST
fondvCGR EVROPSKA UNIE A ZAMESTNANOST www.esfcr.cz

® [Ffektivni vzdéldvadni a zvysSeni adaptability zaméstnancii ¢lenit MSDK,
realizace 1.1.2011 —31.12.2012, vyse dotace 8.091.601,- K¢

PROGRAM CELOZIVOTNIHO UCENI

i T /_..,/f
x 4
s GR pro vzd&lavani a kulturu

Program celoZivotniho uceni

® FOREST, realizace 1.8.2010 — 31.7.2012, vyse dotace 7.600,- EUR
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A. Specifikace soubort programtu

Anotace:

Programy TurboCAD s nadstavbami DAEX a dopliiujicimi programy TurboFLOORPLAN, IDX Beam Analysis
Tool a Animation LAB patii mezi programy vyuZivané v celosvétovém méritku pro ticel navrhovdni staveb ve
2D a 3D prostoru véetné dievostaveb, navrhovdni interiéru, vizualizact, kalkulact cen, spotieby materidlu a
generovdni vyrobnich vystupii s optimalizaci Fezu a statickych vypoctit konstrukcénich prvkii.

Program TurboCAD pouZivaji miliony uZivatelii a patii ve své trideé k nejsilnéjsim produktiim na svété zejména
pro svoji univerzdlnost pro vSechny technické obory. TurboCAD v sobé zahrnuje klasické 2D a 3D kresleni a
modelaci véetné Spickové vizualizace s ndstroji pro architekturu a stavebni projekci. Ve spojeni s DAEXem se
z néj stdvd silny produkt pro drevarsky priimysi.

Technicka specifikace soboru programii:

I.  TurboCAD Professional
s DAEX IS Profesional vcetné TurboFLOORPLANu, IDX Beam Analysis a Animation LAB programii
podporuje):

1) Software vhodny pro 2D a 3D kresleni pro stavebni obory a pro vyrobni a pfedvyrobni

vykresovou dokumentaci, tak i pro modelaci a vizualizaci dale pro:

a. navrhovdni staveb, stavebni obory, dievéné konstrukce (kresleni inZenyrskych siti)

b. zdi, oken, dveri, schodiste, zdbradli, dievénych konstrukci, generovdni stresnich rovin véetné generovdni
kot ve 2D i 3D prostoru.

c. vypocet ploch, generovdni Fezit a vykresové dokumentace

d. generovdni terénu s nacitdanim geometrickych bodit namérenych v terénu a mozZnosti osazeni stavby do
terénu

e. vkldddni modelit do fotografii — tvorby fotomontdzi

f. moznost vyuZiti pro projekci, stavebni obory, dievarsky priumysl, truhldrskou a ndbytkdrskou vyrobou,
kalkulaci cen, spotieby materidlu a generovdni vyrobnich vystupii s optimalizaci ndrezovych pldnit.

2) Software pro komunikaci s ostatnimi programy program umozni kompatibilitu:

- import formdtu: DWG, DXF, TCW, 3DS, SAT, IGS, DGN, STEP, STL, CGM, 3DM, EPS, SKP, DCD, DC,
PLT, FCW

- export formdtii: DWG, DXF, TCW, 3DS, SAT, IGS, DGN, STEP, STL, CGM, 3DM, EPS, DCD, 3DM,
EPS, DC, PLT, FCW, JPG a dalst

Program pracuje s rastrovymi i vektorovymi formdty. Diky jeho §iFi podporovanych formdtii patii program
TurboCAD k nejvyhleddvanéjsim programiim pro vyvoj aplikaci, testovdni a k editacim riiznych vykresovych
Sformdtii, které se pouZivaji na nasem i svétovém trhu.
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Il. DAEXIS Professional s TurboCADem navic umoziuje:

1) Wtvdret knihovny symbolii pro prvky oken, dveri, dievostavby vcetné interiérit ve 2D a 3D prostoru.
Soucdsti doddvky software je Sirokd databdze knihovnich prvkit ndbytku.

2) Jednoduchou zménu rozmérit, materidlit a elementit u symbolir. Soucdsti doddvky je Sirokd databdze
matridlit (materidly od konkrétnich vyrobcii, napi. Kronospan)

3) Wykreslovdni skiinék s otvory pro kovdni a zménami konstrukce. Soucdsti doddvky je i prevodnik importu
skiinek firmy Blum z programu vyrobce.

4) Definovdni parametrickych sestav ndbytku, jako jsou vazby zdkladnich rozmeériy skritiky na rozméry dilii,
které ji tvori.

5) Generovdni informaci o dilech vytvoreného symbolu véetné rozmeérit.

6) Prirazovdni operaci k dilium nebo celému vyrobku.

7) Obchodni vystupy pro jednotlivé prvky: vcetné kalkulace vyrobnich a prodejnich cen. Tiskové sestavy
Nabidek, Objedndvek pro prvky uloZené v programu DAEX. DAEX umoZiiuje kalkulaci cen od ndkupni,
vyrobni aZ po prodejni s riiznymi cenovymi hladinami, slevami a prirdzkami. UmoZiuje také tisk faktur,
zdloh, prijmovych dokladit.

8) Vyrobni vystupy: véetné spotieby materidlu, kusovnikii, optimalizace ndrezovych pldnit.

lll. IDX Beam Analysis Tool

umoznuje vypocet vsech statickych velicin (posouvajict sily, momenty, prithyby...) pro riizné priezy, tiZeni a
podpory nosniku. Generovdni prithybii s grafickym zobrazenim prithybii a statickych velicin reaguje na ak-
tudlni zatiZeni a podporu nosniku.

IV. TurboFLOORPLAN DUm & Interiér & Zahrada

vhodny pro rychly ndvrh domu (dievostavby), interiéru i exteriéru, pro stavebni obory, rychlou a jednoduchou
prezentaci a zménu dispozice proddvaného domu pro stavebni, realitni a developerské firmy. MoZnost vyuZiti
ndvrhu drevostavby aZ do projektové dokumentace pro stavebni povoleni. Program je vhodny pro odborniky
i laiky, kteri jsou schopni si navrhnout nebo ménit jiz vytvoreny vzorek domu, ktery ziskaji od stavebni nebo
developerské firmy.

Program umoZiuje:

1) Kresleni 2D dokumentace a prezentace ve 3D prostoru a kompatibilita s formdty pro import DXF, DWG,
3D, SKP, JPG, TGA, BMP.

2) 3D symboly s moznosti zmény parametrii, rozmérii a materidlu

3) Rozsdhld databdze a riiznorodost symbolii s moznosti jejich rozsirovdni.
(Drevéné prvky, Zdi, Okna, Dvere, Podlahy, Stropy, Zdklady, Terén vietné databdze rostlin a drevin,
Stiesni konstrukce a krytiny (vypocet plochy), Interiérové prvky, Terasy, Schodisté véetné zdbradli, Plotii
véetné bran a branek, Okapy a svody.

4) Moznost generovdni:
a. Odhadu ceny vcetné vypoctu spotieby materidlu
b. Vypisit oken a dveri
c. Rozpis mistnosti s vygenerovdnim jejich ploch a obvody mistnosti (véetné objemit)
d. Vypis odhadu dieveénych prvkii véetné ndvrhit prvkii pro rez
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B. Témata a cile seminaru

I. Zakladni skoleni na program TurboFLOORPLAN
Dim & Interiér & Zahrada

Cil: Naucit uZivatele navrhnout si vlastni ditm, véetné vypisit oken, dveri a rozpisu mistnosti.

Wtvorit jednoduchou vykresovou dokumentaci, 3D model domu nebo interiéru vcéetné pozemku a terénnich
tiprav. Informovat uzivatele jak si ve findle vytvori vizualizaci, vlastni prvek do databdze a prochdzku domem
véetné animace.

Il. Zakladni ovladani programu TurboCAD ve 2D prostoru
+ doplnéni informaci k programu TurboFLOORPLAN Dim
& Interiér & Zahrada

Cil: Naucit uZivatele nastaveni vzorovych vykresit a uZivatelského prostiedi programu TurboCAD pro 2D kre-
slent. Projit s uZivatelem zdkladni kresleni ve 2D prostoru a editaci entit. Importy/Exporty dat.

lll. Rozsifujici Skoleni na ovladani programu
TurboCAD ve 2D prostoru.

Cil: Naucit uZivatele vyuZivat architektonické ndstroje. Ukdzka zpracovdni konkrétniho projektu dievostavby
ve 2D prostoru. Spoluprdce CAD s produkty Microsoft Office. Zdkladni prdce s knihovnami.

IV. Zakladni ovladani programu TurboCAD ve 3D prostoru, vytvareni
3D symboll a zakladani knihoven vcetné detailli tykajicich se
dievostaveb a vyrobki ze dieva. Prenos 3D modell do knihovny
programu TurboFLOORPLAN Dim & Interiér & Zahrada

Cil: Ukdzka zpracovdni Cdsti konkrétniho projektu ve 2D a moznosti vyuZiti podkladii pro 3D model dievostavby.
Naucit uzivatele vyuZivat 3D ndstroje pro primou modelaci v prostoru a ndsledné generovdni podkladit 2D
vykresové dokumentace. Export 3D modelu z TurboCADu do databdze programu TurboFLOORPLANu Diim
& Interiér & Zahrada.

V. Parametrizace pri kresleni konstrukci ze dreva véetné oken, dveri
a nabytku. Ukazka statického navrhu drevéného prvku véetné
editace zatizeni a zplsobu rozlozeni podpor.

Cil: Ukdzka zpracovdni parametrického detailu cdsti dievéné stavby a prikladu vyrobkii ze dieva ve 2D a 3D.

VI. 3D modelace a prace s materialy, mapovani modeld, vizualizace

(informace o animaénim modulu).
Cil: Ukdzka importu vlastniho materidlu a vytvoreni vizualizace v reZimech LightWors a REDSDK.
Ndvod jak vioZit obrdzek do modelu nebo naopak.
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C. Seminare

l. Zdkladni Skoleni na program TurboFLOORPLAN Dum & Interiér
& Zahrada - Kresleni drevostaveb

lektor Ing. Milan Spinar

1) Start programu a navrh pomoci privodce:

Po spusténi programu TurboFLOORPLAN Diim & Interier & Zahrada Vds pritvodce domem, provede nékolika
prednastavenymi variantami domit, které je moZné upravit podle vlastnich potieb a velmi rychle tak vytvorit
zdkladni konstrukci domu.

2) Tvorba pUdorysu bez pomoci privodce domem::

Popis prostredi :

-pracovni plocha

-horni lista ndstrojit,

-vpravo vybérové okno a detailni ndhled prdve vybraného prvku.

5 TURBIOT lnorf"ien 30 Dum [ isteriér PRO 15 [Projekt 1 - Standard)

VypaitnyDdkndaoat 0 NGpmAdn §
Y = EEeSSS

o 150 0 Dok pet
5 500 o P 1 ekt
P e
200w Ptk 2 pref b
8 750 e PR ootk
i ) Zibackne b
6 ] 08 sebwadich domid

 F i REF-EOS-&-F-E-0- T EHE )RR ) e = I

VGBE et vybrat prvsk b (gl L CRXNT CHYTAT (1L CATO WOLET

- spodni lista - ndstroje pro prepindni mezi 2D a 3D pohledem, nastaveni kamer pro ndhledy, tvorbu fezii,
Celnich pohledii, pribliovdni, oddalovdni, vytvdreni detailnich ndhledit apod.

3) Kresleni zdi

a) Vybeér a vyneseni obvodové zdi

Pozndmka ¢.1: Nenfi tfeba vyndSet zdi v presnych rozmérech hned na zacdtku. Je rychlejsi si nacrtnout
zdkladni tvar a rozmeéry upravit ndsledné.

Pozndmka ¢.2: Ovldddni zmény velikosti ndhledu pomoct rolovdtka mysi

Pozndmka ¢.3: Napojeni zdi (oznacenou cervenym ctvereckem “obr: A* a pridrzet levé tlacitko mysi
a stenu prodlouZit “obr: B* ).
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Obr: A) [ - — Obr: B)
m ,.I’ 1854
3639
4 I— 3639
) =
Jsee—y
b)Zaddnft pricky

P¥i vkldddni pricky lze vyuZit jiZ zakreslenou zed', kde se po najeti mysi zobrazi orientacni koty, které je mozné
upravovat.

Obr: C) Obr: D) Obr: E)

5657

Pozndmka ¢ 4: Pro kresbu pod tihlem, staci stisknout kldvesu “F8%, kterd uvolni pravoiihlé zaddvdni zdi
a umozZni kresbu zdi pod libovolnym itihlem. Pokud kldvesu “F8* opét stisknete, budete se
moci k pravoihlému zaddvdnit opét vrdtit (viz “obr. E*).

Pozndmka ¢.5: Kresleni obloukové steny. Postaci tlacitkem mysi vybrat ndstroj “Krivka*

(“obr: F*“ a ,,obr. G*). Pomoci tohoto ndstroje je mozné zménit rovhou sténu na obloukovou.

o} TURBOF loorPlandD Dum & Interiér PRO 15 - [TFP_15_Zacineme.bld - Standard]
Obr-F) () Sobor Upravy Zobrast Vot Nistrole Mastwverd Odno Prombtyrmbaly hipovide

Eastrost.. 8 100 men Do 2o
250kt 28 150 mm Dievind 2o
2 Plennout 8 100 mm il 2 prefabrblty
D et 8 150 mm FiRa 2 prefabrikity
® 8 200 e Pk 2 prefsbeikity
o Duplbavat
17 B 250 o Pt 2 pref sty
'I;ﬂMNmﬂﬂ + ] Likadové xd
Bresto - % (] 2d zabeadrich dosbds
[Bisteac L
2" Prodoult 3
=& Ferult ﬁl
3 Ocdazeni |
I
[Fipsboovidapro ad...
-
: ¥
el ~Irs —RE RS S s e o b i | 4~ L R ey
(8= EHEG OB @8- ZHeaREAL ) @

ks UCHOPEN] CREKTLL CHYTAT LHEL ORTO. EOUIZE
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obr: G)

o} TURBOF loorPlandD Dum & Interiér PRO 15 - [TFP_15_Zaciname.bld - Standard]
() Soubor  Uprwvy Tobrask Vil Nistroje Nastaveri Ohne Projeltymymboly  Nipovids

L) & T i Terin Vypotita/Odhadno N ipond=dn

ki 2d

E|
E

i g 8 350 e G e
H

P 150 e P 2 prefabeibiby
8 200 mm P 7 pred abeikiby
sl v i

< ¥

17158 mm
Tt
33
g
|
i

-

[2r= LE&FHAN A ¥ e P U EIRQOEIAR I ®® -+« I
5 o e R

tadist drubd bod na Wvee UICHOPENT ORJEKTLL CHYTAT LHEL RO Koz

c) Uprava rozméri

Dodatecnd tipravu rozmeérii (presné zaddni rozmerit) — klik na hodnotu na koté (levym tlacitkem mysi) - zobra-
zeni se okna, ve kterém je mozZné prepsat poZadovany rozmér. Rozmeéry kresby zdi se upravi dle zadané hodnoty
(“obr: H*).

obr: H)

| TURBOF lossPland0 Dusn & Interiés PRO 15 - [TTP_15_Zaciname, bid - Standasd]
[

Terin Vypotits/Odhndno Mispovizdn
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g 150 e Chlerel zodt
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i 150 mm Stubarvs zed”
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fi 250 men Gl 2o’
fl 300 ren Cllord 20
il 350 men Cihlorv 2ot
i 400 men Ciblow zed”
450 men Clhlorel 2o
TroTEmm T TTsEmm o e Ytiad
100 ren D il 2o
;tsnmwmm
8 100 me Piia = prefabrikdey
8 150 mm iV z prefabrikdey
emmmzwm
L] < »

5188 mm

6801 mm
ORIl RSSO

<

gr=_ FHEEENG 8- E P U EARAETAK A + & I

folit b vbeat prvek h i \CHOPEN] CECEKTU. CHYTAT UHEL |- CRTO. KCAITE

Pozndmka &. 6: Vybér typu zdi nebo dodatecnd zména. — dvojklikem levého tlacitka na p¥islusnou zed'
nebo kliknutim pravym tlacitkem na vybranou zed' a zvolenim ,,Viastnosti“. Ve vlastnostech
zdi Ize zménit typ zdi, vySku, tloust'’ku, povrchovou upravu, ale i zadat jeji cenu.

4) Definovani ramovych dfevénych stén pro predbézny rozpocet u vice podlaznich budov:
Definovdni prvkit sloupkit u ramovych konstrukci stén drevénych domkit.
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Nézev. |100 e Stukovs zed [CAutoname _Jinosti._ |

Obecné | Visek a spodek | Dopliky | Vzhled | MnoZstvi|

DB D e B

&

Srovk 51mm X 102rm
?|Rie-n)

Uprava vysky zdi a definovdni vicepodlazni budovy

Doporucené hodnoty pro doplnéni do tabulky :

® Zdklady: -1200 mm (hloubka zaloZeni: doporucujeme 1200 mm, pokud divm neni podsklepen. V podstaté by
zdklady meéli byt navrhovdny do nezdmrzné hloubky, coz je hloubka. ve které nezamrzd pod zeminou voda)

®  Piizemi: priklad: 300 mm

® Vyska nadpraZi: priklad: 2100 mm (vyska nadpraZi vrat a venkovnich dveri byvd kolem 2100 mm,
u vnitrnich dveri kolem 1970 az 2000 mm, okno - vyska spodni cdsti parapetu od podlahy cca 2100 mm
a parapet cca 800 mm).

® Vyska zdi: priklad: 2700 mm (svétld vyska mistnosti, tato vyska se pohybuje kolem 2500 — 3300 mm
dle typu stavby)

5) Doplnéni dvefi a oken
MozZnosti zmény editaci rozmérii, materidlit a vybér libovolnych typii véetné jejich umisténi do zdi.

7EeHn =

6) Zadani stropu a podlahy

Zaddni stropu a podlahy piidorysem mistnosti
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7) Automatické zadani stfechy definované ptdorysem domu

Strechu lze vybrat automaticky jednim kliknutim mysi do pFipraveného piidorysu pomoci ndstroje “Stfecha
urcend obvodem*.

i} TURBOF loarPlandD Dum & Interiér PRO 15 - [TFP_15_Zaciname,bld - Standard]
Souber Lpriy Tobrask VRS Mistrole Mastaveni Chno Projelbymemboly  Migovida

Vypodstat/Odkadnout Nisprrvidn

[ &= GEHE-Z00-&-Z w0 -F-FFjaaREax (¢ «® + « G
=l Yo B ]

UCHoREN] CROIKTLI CHITAT (L CRTO. KOLIE

8) Automatické kotovani

Nastavent kot a stylit textit: “Nastaveni / Nastaveni koty .

T —
Erg) e
—

!‘rw

Zabureas futkone vt e

[Ecse
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Ndsledné Ize automaticky okotovat cely vykres pomoci prikazit z horni listy “Ndstroje / Koty Automatické ko-
tovdni exteriéru* (vykres bude automaticky okotovany vnéjsimi kotami). Vnitini koty se zaddvaji pres ndstroje
z horni listy “Ndstroje/Koty/Automatické vnitini kéty* definovdni mista, kde je tFeba kétu umistit.

9) Prezentace projektu (perspektiva)

Definice perspektivy pomoci“3D pohledy kamery* ve spodni ndstrojové listé.“Umistit novou kameru* — Na-
Jjeti kurzorem mysi do mista, kde md byt kamera umisténa pres levé tlacitko mysi — urcenim smeru a ukoncent
klikem levého tlacitka mysi.

Pozndmka ¢.7: Doporucent u interiérii vioZit pres “Interiér*/,,Svétla‘ néjaky zdroj svétla na strop.

10) Zména materialu

Zménu materidlu Ize definovat pies “Materidlovy Stétec a ndsledné “Kapdtko* (v pravé Cdsti u zdlozky
“Materidl“). Pres ikonu ,,Kapdtko“ Ize vybrat laterdl napriklad sténu.V pravé cdsti se automaticky vyhledd
materidl, ktery je aktudlné na sténé pouZity. V materidlech lze napriklad vybrat skupinu , Tapety — Warner
Wall Coverings“.

Ukdzka zmény povrchu stén nebo podlahy

RN T L n-—-- II-‘f."
11) Prezentace pomoci rychlého zadani animace

MoZnosti prochdzky kolem domu nebo v interiéru, je mozné definovat v horni listé pres ndstroje : “Ndstroje /
Animace / VloZit cestu* a levym tlacitkem mysi se v pitdorysu zadd cesta kamery. Ndsledné pro vytvoreni ani-
mace se vybere “Ndstroje /| Animace / VytvoFit animaci ‘. Animaci je mozné uloZit do souboru “avi“.

Vytveiit animac

Nihind A\ 4
apiml |
J |
.hn.g.,m.[} ]
(o] )
i -
C L
Crlory pritoh:
[ |
Vastrcst) afenace.
. ;
o \d = = TN
] | — ! .
. : i\ E T W
o= __FUEe RIS A T A E T EIARARIAR TN S + u I N L ETY == .ﬁ,x
-2 ez o=l 47—

12) Drevostavby — modifikace krovu
Definovdni valby, zvolime ,,vlastnosti“ a v zdloZce ,,obecné“ vybereme ,,specifikovat ramovdni“. Poté zvolime
mozZnost ,,vybrat*.
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13) Kresleni dfevostavby - stiesni okno
Z panelu ndstrojit ,,divm* vybereme prikaz ,,stfechy* a ndsledné ,,stresni okna“.

| AP Stiecha uréens gbvodem
| A strechs uréens vybérem bodd

= Vikyjiova stfecha...

| + streiniokna

| stresni doplriky

14) Kresleni dfevostavby - stropni konstrukce
Nastavime zobrazeni piidorysu 1. podlaZi. Pro vloZeni stropu vybereme ikonu ,,stropy” z panelu ndstrojit ,,ditm

Rozbali se nabidka vioZeni stropu urceného bud’: Mistnosti, obvodem nebo urcenim bodi

[ monssev | | Motnow..

Néswv.  Podaha z tdého dieva 1

< &<

=

| Trden Sk 51 X 254 Vybrat...
Otwvodovy trdm Sewk 52mm X 254mm l—Mll

o Rorted trdml: 405

'S Smé trimd:

PResm || @

7




SBORNIK PREDNASEK - Projektovani domd, interiér(i a zahrad

15) Definice kominu

B Prvky HVAC (topeni, vétréni a Klimatizace)

MNézev: Komin

Obecné | Vzhled | Mnozstvi | Viastnosti]

Autonézev | [ Maznosti.. |

o Wlastnosti
f a- Sifka zakladu 500
b- Déka zékladu 500 ‘
¢ - Vipika zékladu 7400
. d - Sifka kytu 550 |
m e - Délka kiytu 550 ‘
a f - Wigka kiytu 150
J -~ Priiduch
Poéet priduchi 1
d I Upravit poget priiduchi Préiduch 1
L Typ prtiduchu Pravodhiy
| = g-Poloha 1 275 =
@[ﬂ]@ﬂ[ﬂ [ oK | [ Stomo ]

.

Definice kominu v pitdoryse 1. NP - pravé tlacitko na mysi — pro vpravu jeho ,,vlastnosti

16) Definice schodisté:
Definice schodisté je v TFP definovdna jako parametricky symbol, kde je mozné ménit vySku/sirku stupné,
zdbradli a dalst atributy viz obrdzek nize.
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17) Pfedbézné rozpocty, seznam fezl a vypisy oken, dvefi v€etné ploch mistnosti

Ukdzky vygenerovdni predbéiného odhadu rozpoctu a dalsich vypisit prvkiv. Udaje se generuji automaticky

z udajit na vykrese. NiZe ukdzky (test generovdni bude vyzkousSen pri skoleni):

T S— ——
Soubor  Zobezeni -
i [ Standwa_1_TxT ) [¥
Souber soupe matendh 8 peach | S aonam fesd
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Dvele
Caoded dvede 00 ren wrtird dvele 3 [ 0o 24000
Oncdbrat et 00 en v dvede 2 (%) 5 00,00 10 000,00
Dopliky
[ 1w x SToen Kameer paracet [t} " an 1229
Dopliky
Push Tarven x Emen Pris kit virghom 87 - 100,00 &0m
Stop
Standudri shop e Viodsodpudvg amnt) thep n13 w2 100000 nnn
Vetind nsvitleni
Shoped svido Shog svitio peves 1 1 ks @m 000
Zaliravaci pled...
Umyvado vty huchyfok ez 1 ™ 250 2500
Dyele
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Verkowi sed 250 men wrkird shina dfevostavty 82 w2 100000 45854
Verkow zed 150 mm v itk fevootavby 22 w2 180000 ®UEL
Puvky HVAC
Vertlace Komin 1 ™ 00 [
Tesén .
Deleni Pogis Mnakstvi Jednotka  Cena Néklady
11 | Zpevniné povichy
B ho SiemB h 10458 w2 0w 0w
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ll.  Zakladni ovladani programu TurboCAD ve 2D prostoru + doplnéni
informaci k programu TurboFLOORPLAN DUm & Interiér & Zahrada

lektor Doc. Ing. Josef Chladil, CSc.

1) Popis systému
Program TURBOCAD se po spusténi zobrazi na obrazovce v podobé podle obr. 1.

) T A Pt A VL i Pt B ] ]
Sevive_ iy AT Aok A i G Gy Sepiotnen 2

a0

| Nistrojova lifta nastaveni Nastrojva liSta hlavnich ikon Prikazovy radek

Nastrojova liita kresleni

Kreslici plocha

Prostfedi modelu

Postiedi vykresu - LiEta vetupnich dat

" . Uiita soufadnic a ndpovéda

wd 000 Nepawas Obr. 1: Pracovni plocha programu TURBOCAD
el pIOJram trieShifte O

Na plose obrazovky jsou v horni ¢dsti umistény vodorovné ndstrojové listy,
z nich? horni lista P¥ikazovy Fddek obsahuje veSkeré moznosti prikazit,
které jsou k obsluze programu potiebné. Dalsi vodorovné listy obsahuji
Auto-peitmencebei predevsim ikony, které jsou nejcastéji uZivatelem pouZivané.

{Iraktied sombecit’ Ndstrojovd lista hlavnich ikon zobrazuje nejcastéji pouZivané ikony v pro-
Kahaany symbcil. gramu a lze ji prirovnat k listé programit MS Olffice.

Ndstrojovd lista nastaveni je listou, ve které se dd nastavit zdkladni kon-
figurace kresleni. Bocni lista, kterd je na levé strané.

Ndstrojovd lista kresleni obsahuje ikony pouzivané ke tvorbé a tipravdm
vytvdrenych objektii. Lista na pravé strané obsahuje pole Panely. Na
spodni cdsti displeje jsou zdloZky Model a Papir, které slouZi k prepnuti
do prostiedi tvorby modelu a vykresu. Pod nimi se nachdzi Lista vstupnich
dat a Lista souradnic a ndpovéda. Ndapovéda pomdhd uzZivateli provddet

Froatiedi
Lurtnarge
Fandescwact styly
Nastaeti wioess tikony potrebné ke tvorbé objektit, protoZe upozoriuje na jednotlivé kroky,
et které md uZivatel provést. Ndstrojové listy lze upravovat, piremist'ovat i
Rastr_ rusit, podle potieb jednotlivych uZivatelit. Nad kreslici plochou a po levé
strané se zobrazuji pravitka, kterd slouZi k orientaci rozmérovych velicin.
Pokud systém neni zcela podle predstav uZivatele je vhodné provést zdklad-
ni nastaveni systému v Prikazovém rdadku Nastaveni. Okno tohoto prikazu
Jje zobrazeno na obr. 2.V jednotlivych piikazech je zde mozno prednastavit
nastaveni programu, systémové barvy, zobrazovdni ikon souradnicového

systému, pouZivané merové jednotky - metrické, pripadné anglické, atp.

Sl Clry

Baray paradl Obr. 2: Okno Nastaveni
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2) Prikazovy radek

V této listé je hlavni menu, ve kterém jsou rozbalovaci okna pod jednotlivymi ndzvy oken, z nichz pro tvorbu ve
2D prostoru jsou nejpouzivanéjsi Soubor, Upravy, Zobrazit, VloZit, Ndstroje, Kreslit, PFizpfisobovdni, Modifi-
kace, ReZimy, Nastaveni.

Prikazy, které jsou pouZivané v okné Soubor, jsou srovnatelné s cinnostmi se soubory béznych uZivatelskych
softwarii. V prikaze UloZit jako lze pouZit formdty dat, které jsou prenositelné mezi jednotlivymi systémy
CAD.

V pFipade vystupu na tiskdrnu je tFeba nastavit vystup, ktery odpovidd predstaveé tisku podle uZivatele.

3) Horké klavesy + popis ikon

Jednotlivé prikazy v oknech menu mohou byt spojeny s horkymi kldvesami. Toto pouZiti umoZniuje uZivateli ry-
chly pristup k provddéné operaci bez nutnosti vybéru mysi a ndsledujicim potvrzovdnim. Navic lze pouZit obé
ruce ke zrychleni prdce p¥i prdci na konstrukénim ndvrhu.

Mezi nejcastéji pouZivany prikaz patii vybér zobrazeného objektu:
® Vyber prvkii — Mezernik

Pro zménu pocdtku souradného systému jsou pouzivdany prikazy:
® FEditace (presun) referencniho bodu — pismeno D

Premisténi pocdtku SS — pismeno L

Zobrazeni pocdtku relativniho SS — pismeno RV menu ReZimy — Uchopent jsou v pripadé zapnutého
prikazu Bez uchopeni pouZitelné prikazy

Vrchol — pismeno V

Stredovy bod — pismeno M

Stred kruhu — pismeno C

Bod kvadrantu — Pismeno Q

Pritsecik — pismeno 1

lkony zastupuji jednotlivé prikazy a jsou uspordddny v ndstrojovych listdach. Po vybéru ikony se zobrazuje v
malém praporku ndpovéda, vetné pouzivané horké kldavesy. Ikony, které obsahuji v dolnim pravém rohu maly
barevny trojiihelnik, jsou rozbalovaci a v nich jsou obsaZeny dalsi souvisejici vybéerové volby.

4) Charakteristika objektU (entit) - referenéni bod, rozméry, natoceni

Geometrické tvary — entity vytvdrené uZivatelem jsou po jejich vybéru ohraniceny pravouhlym objektem, ktery
charakterizuje jejich rozmér ve smeérech X a Y. Ve stiedu — téZisti tohoto objektu je referencni bod, ktery je
beézné zobrazen Zlutou barvou. Soucdsti vybraného objektu je i ukazatel natdcent objektu prevdiné oznacen
zelenou barvou, kde je moZno pomoci zaddni iihlu rotace natocit objekt podle poZadavku uZivatele, viz obr. 3.

Soucdsti vybraného objektu jsou i obrysy charakterizujici rozmeéry pravoiihelniky ve smérech XY.

Obr. 3:
Vyber a charakteristiky
objektu

]

Referencni bod Ukazatel otaceni
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Pro vyvoldni charakteristiky referencniho bodu a moZnosti dalsich iikonii s objektem lze pouZit pravé tlacitko
mysi u referencniho bodu, které vyvold okno podle obr. 4.

Chrl+2

Ctrl+F

Ctrl4+Mezera

« transformace

pomer

Editovat referencni bod

Automaticky vy Zenéha profilu

Zachovat stied rozsahu

Obr. 4: Okno referencniho bodu objektu

Z tohoto vybéru se pouzivd prikaz Editovat referencni bod k premisténi referencniho bodu do poZadované
polohy.

Zménu rozmérit objektu zardmovaného v pravoiihelniku lze provést v Listé vstupnich dat, kde jsou zobrazeny
rozméry a dalst charakteristiky vybraného objektu podle obr. 5.

Velikosi Velikosi Delta X Delta Y Rot

100 mr{ 100 mr{Omm |Omm |0

Otevrit dialog vlastnosti 2D vybéru Viastnosti 2D vybéru

Obr. 5: Charakteristiky 2D objektu

V ikoné Viastnosti 2D vybéru lze provddét zmeény v zobrazeni udajit o daném objektu podle obr. 6.
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Hilavni 2D vybér
2D wbeér o
3D wbér Konfigurace vybéru

Tvar obrysu MoZnosti manipulace :
© Kvadr © Zobrazit panel natoceni
® Zadny M Piikaz wbéru s panelem natoceni

 Zobrazit objekt pii tazeni

Kontrolni fadek
Méfitko Velikost Umisténi Posun Rotace :

M Méfitko X  EVelikost X m Umis X @ Delta X  Natodeni
W Méfitko Y EVelikost Y HUmisY HDeltaY

Stomo

Obr. 6: Vlastnosti 2D vybéru

5) Soufadnicové systémy a prace s nimi

Souradny system CAD softwaru byvd dosti c¢asto dvoji. Absolutni souradny systém — WCS lze popsat jako
systém, ktery vychdzi 7 bodu v prostoru o souradnicich (X,Y,Z) = (0,0,0). Bezny uZivatel systému CAD ovSem
vychdzi z libovolného bodu v prostoru, ke kterému ndsledovné vztahuje polohy dalsich prvkii. V tomto pripadé
se jednd o Uzivatelsky souradny systém — UCS, jehoZ pocdtek je vzhledem k WCS posunut ve smérech XYZ, a v
tomto pripadeé je tedy pouZivdn Relativni souradny systém. Tyto moznosti vybéru jsou zobrazeny v okné ReZimy
— Souradny Systém, viz obr. 7.

! --]Modify SDK AddOns Ruby skript Nastaveni
Uchopeni v |

Absolutni souradnice A
Zamknout pozici X X &= Relativni souradnice’ R

Zamknout pozici Y Y

Zamknout poziciZ Z .~ Pfemistit pocatek

Obr. 7: Souradné systémy

Pro vybér systému jsou pouZivdny horké kldvesy A a R, pFicem? absolutni systém nezobrazuje pocdtek systému,
relativni systém zobrazuje pocdtek cervenym bodem. K premisteni pocdtku relativniho systému je pouZivdna
horkd kldvesa L.

6) Uchopovani, zapnuti, vypnuti

V okné ReZimy — Uchopeni jsou uvedeny moZnosti vybéru polohy jednotlivych pozic pro volbu bodu uchopent
pFi konstruovdni entit, viz obr. 8.
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SDK  AddOns Ruby skript  Mastaveni ©Okno R
Bez Uchopu Shift+5
Souradny 1 8 o Shift+y
Zamknout pozici ¥ ¥ 2= % bo Shift+M
Rozdelit na shift+D
Stfed kruhu Shift+C

Stred télesa Shift+E

Shift+Q
Shift+I
shift+G
Shift+N
Shift+T

Shife+0

Shift+X

Shift+K

Obr. 8: Vyber poloh pro uchopeni v bodech konstrukce
V okné Uchopeni jsou zobrazeny na pravé strané veskeré horké kldvesy pouZivané pro uchopeni bodi.
Zvyrazneéné ikony oznacuji nejpouzivanéjsi vybérové volby.

7) Zobrazeni
Pri vybéru okna Zobrazit je nabidnut vybér podle obr. 9. Pro tvorbu objektit ve 2D jsou v okné této nabidky
nejpouzivanéjsi prikazy Prekreslit s horkou kldvesou F5 a vybéry ZvétSeni — PribliZit nebo Zvétseni — Odddlit.

]Vioiit Format Nastroje Kreslit Koty PrizpUsobovéani Architektura

Prekreslit F5: fy o I B B S J &3 J
4 =
Regen ;
3 v —\w () v ) ~ ¢
Prostor modelu Ctrl+Alt+M |I 0 mm Dle p

@ Predchozi pohled

Pan v Zoom Okno Ctri+Shift+Backspace
Orbit

Kamera <) | Priblizit

Prochazet 3 | Oddalit

Sokoli oko

Vyrez 4 Maximalné Ctrl+Backspace
Pojmenované pohledy 22 Velikost tisténého

3D Pohledy Pro viechny pohledy

Obr. 9: Vybeér okna ,,Zobrazit“
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8) Lista souradnic a napovéda

Ve spodni cdsti plochy se podle obr. 10 zobrazuje v levé cdsti listy ndpovéda, kterd vede uZivatele pri
tvorbé objektii. V pravé cdsti listy se zobrazuje okamZitd poloha kurzoru v souradnicich XYZ v absolutnim
souradnicovém systému.

Urcete prvni b any SNAP| GEO 20857 mm 132,47 mm

Obr. 10: Ndpovéda a pole souradnic

9) Tvorba zakladnich entit a prace s nimi

1. USECKA

Mezi zdkladni vytvdiené entity ndleZi v prvé Fadé tvorba piimky. MoZnosti tvorby piitmky lze provést bud’ v
prikazovém rddku z nabidky Kresleni podle obr. 11.

“']Kc':ty PrizpGsobovani Architektura Modifikace ReZimy
%D objekt » l@J[—‘FJ B

Usecka -
Uhlova cara

Konstrukeni cara

Sikma polopfimka

Polopfimka

Usecka

Multicara <= Minimalni rozdil

Usecka > | Plici

Obr. 11: Nabidka tvorby Usecky

Prostrednictvim palety kreslicich ndstrojit vybérem palety Ndstroje, se zobrazuji na pravé strané displeje
grafické ndstroje, ve kterych je vybrdn potiebny p¥ikaz pro tvorbu druhu Usecky. Tato nabidka je zobrazena
na obr. 12.

MNastroje

Oblouk

Krivka

D'Jl:"ii‘tfj cara

Multicara

Pfizpusobovani

Obr. 12: Vybér tvorby Usecka z palety Ndstroje
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Po zvoleni tohoto prikazu se v ndpovéde zobrazi ,, Urcete prvni bod cdry . Podle potieby uZivatele se vybere
koncovy bod, nebo je moziné zadat hodnoty podle obr. 13. Uhel je tieba zaddvat v souladu s orientaci kar-
tézského souradnicového systému, smeér osy X je roven nule a kladné iihly jsou proti sméru otdcent hodinovych
rucicek.
gDélka gUhel
120 30

Urcete koncovy bod cary
Obr. 13: Zaddni koncového bodu cdry

2. LOMENA CARA

Tvorba lomené cdry je v programu provedena vybérem ikony pod oznacenim Krivka. Jednd se podle obr. 12 o
ikonu, kterd spojuje vytvdrené cdry (primky, oblouky) do jednoho celku. Jeji parametry se zobrazuji podle obr.
14, kde praporek slouZi k ukonceni tvorby.

gDélka gUhel Pocate¢ Koncov

)

96,25 n

Urcete dal3i bod kfivky nebo polygonu

z

Obr. 14: Pole ndpovedy a vstupnich dat lomené Cdry

3. KRUZNICE, OBLOUK
KruZnice a oblouk patii mezi zdkladni vytvdrené entity, které jsou nejcastéji pouZivané pri tvorbé 2D objektit.
Vyber tvorba kruZnice je zobrazen na obr. 15.

Stfedem a bodem
Spline, Prolozit body {_»  Dvéma body
Krivka ) Tremi body
Elipsa
Blok
Bod
Strafy

Soustredné

Tecna k oblouku

Tecna Usecky

TecCna entit

Tecna 3 obloukd

kruznice bud’ urcenim polohy bodu, ktery definuje polomér, nebo zaddnim poloméru piipadné privméru v Listé
vstupnich dat.

Oblouk lze povaZovat za Cdst kruznice, kterd je definovand stiedem, rozmérem — polomér nebo priimer,
pocdtecnim a koncovym tihlem. Vybér tvorby oblouku je na obr. 16.
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F'|'n'3h*l-\l Konec I Bod

Kruznice Stredem a polom&rem

Spline, ProlozZit body

Pocatek | Bod Konec
Soustredny

Dvéma tnjd':-"
Blok

Eo d

Tecna User
Y Tecna k oblouky
Straky 3 A
Tecna 3 obloukd
Tecna entit

Parametricka cas % _
Tecna 2 entik

Obr. 16: Vybérové menu pro tvorbu Oblouk

10) Vyznam konstrukénich ¢ar - pouziti

v v

Konstrukcni dry jsou pomocné Cdry, které slouZi k podpore kreslent pri vytvdreni geometrickych 2D objektit.
Zdkladni pouZivané druhy téchto car jsou podle obr. 17.

Horizontalni cara
Sikmé polopfimka P Mertikalni S&ra
Polopfirmka o Rovnob&zka
Usetka . Kolmice

Multicara < Kolmice k care

Usecka <" KruZnice stredem a bodem

Dvaijita car: T % Kruznice dvema body

Krivka \ ' KruZnice tfemi body

Obr. 17: Konstrukcni &dry

Pri vytvdrent téchto car je automaticky aktivovdna vrstva do které se tyto ¢dry uklddaji s prednastavenymi
atributy barvy. Zménu lze provést v panelu Sprdvce vykresu. Implicitné prednastavend barva neni vyraznd a

N

Jinou volbou z vybéru podle obr. 18 jsou v§echny konstrukcni Cdry automaticky prekresleny.
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Obr. 18: Sprdvce vykresit — zména atributu
Konstrukcni cdry nejsou soucdsti tiskového vystupu, v pripadé primek se jednd o cdry neomezeného rozmeéru.

11) Modifikace - zaobleni, zkoseni, ofiznuti, prodlouzeni
DiileZitou soucdsti konstruovdni jakéhokoliv objektu jsou jeho ndsledné tipravy —modifikace . Jednd se nejcastéji
o oFiznuti nebo prodlouzeni a zaobleni nebo zkoseni podle obr. 19.

Protazeni
Délka cary
Oriznout objekt
Oriznout

Detail Fezu

Zaoblitz2D

Priseck 2 car

Rozdélit

Obr. 19: Hlavni ¢dst vyberového menu Modifikace
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Postup upravy objektii je ddan ndpovédou, kde pro oFiznuti je nejdiive volena Feznd hrana, nebo hrany s pouZitim
kldavesy Shift, a ndsledovné je vybrdna cdst objektu, kterd prijde odstranit.

Pokud uZivatel chce provddet vice riiznych tiprav na nakreslenych objektech, je mozné nastavit ndstrojovou
listu Modifikace do prostoru pracovni plochy podle obr. 20. Tuto listu lze aktivovat pravym tlacitkem mysi ve
volném prostoru vodorovnych ndstrojovych list s ndslednym vybérem ndstroje Modifikace v zdloZce Nastaveni.

Obr. 20: Lista Modifikace

Postupy nejbéznéjsich vprav jsou uvedeny na ndslednych prikladech.
Orezdni pomoci jedné Fezné hrany je na obr. 21, kde tato barevné zvyraznénd primka urcuje rozdélent stran,
které jsou ndsledné orezdvdny.

Obr. 21: Oriznuti pomoci jedné fezné hrany

Oriznuti pomoci dvou feznych hran, s pouZitim vybéru vice prvkit — kldvesa Shift, je zobrazeno na obr. 22.
Rezné hrany jsou zvyraznény barevné. Toto ofiznuti Ize pouZit pro odstranéni vnitini édsti tisecky.

Obr. 22: Oriznuti vnitini ¢dsti tisecky pomoci dvou reznych hran
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Dalsi prikaz Modifikace — Zkrdtit/protdhnout cdru viz obr. 23 umozni vybranou cdru prodlouZit nebo zkrdtit k
dalsi zvolené entité.

Obr. 23: Volby vipravy &dry

V souvislosti s délkou cdry lze pouZit prikaz Délka cdry, kde vybérem Cdry lze tuto prodlouZit nebo zkrdtit po-
moci Delta L, kde zaddnim hodnoty se znaménkem se cdra prodlouzi nebo zkrdti o zvolenou hodnotu.

Zaobleni je dalsim pFikazem casto pouZivanym v souvislosti s modifikaci objektii. Po provedeni volby zaoblent
je tieba definovat rddius a ndsledné vyber prvkii pro zaobleni podle obr. 24.

Obr. 24: Ikony Zaobleni a Zkoseni | Zaoblit2D

Zkoseni ndleZi do obdobné skupiny prvkit k modifikaci jako zaobleni. Vybér moZnosti provedent této vipravy je
uveden na obr. 25.

Zaoblit2D . % Mzdalenost{Uhel

DélkajUhel

Obr. 25: Vybérové volby Zkoseni

vy,

12) Zakladni pohledy, konstrukce 2D objektu
P¥i zpracovdni vykresové dokumentace je tfeba vychdzet 7 tvorby objektii a jejich pouZiti v 2D prostoru pomoct
Jjednotlivych pohledii. Ddle je uveden postup konstrukce vykresu podle obr. 26.

N\

m}?/@ |

10x45°
20

b
%
80
T
Lyl
L

45

20

60 70

20

30

' ®
Obr. 26: . 8]7 N
¥ i

Priklad pohledii vykresu
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v,

KaZdy uZivatel md svoje nejoblibenéjsi postupy tvorby 2D objektii. Ndsledné bude popsdn ndvod pro jednu
z mnoha mozZnosti.

V tomto piipadé budou nejdiive nakresleny vSechny ti'i obrysy pohledit — ndrys, pudorys a pravy bokorys.
V tomto pripadé bude nejprve zpracovdn pohled Ndrys. Vybrdnim tvorby Kreslit — Obdélnik, bude po klepnuti
levym tlacitkem mysi v pracovni ploSe uchycen prvni bod obdélniku. V listé vstupnich dat budou postupné za-
ddny hodnoty 60 a 80 (pFechod mezi vstupy je provddén pomoct kldvesy Tab). Tim je zobrazen obrys pohledu
Ndrys. Obrys bokorysu je obdélnik 60x80 a piidorys je 70x60.

Obr. 27: Obrysy pohledii

Vyberem jednotlivych pohledit a jejich posunutim ve smérech X nebo Y dostaneme obrysy na misto ve 2D
prostoru. Ndsledné provdadime tipravy pomoci rovnobéZek a dalsich jednoduchych iikonii. RovnobéZky s vodo-
rovnou c¢arou ve vzddlenosti 20 od spodni iisecky se vklddaji v listé vstupnich dat pro vzddlenost Offset, kterd
mitZe byt kladnd nebo zdpornd, podle toho na kterou stranu je rovnobéZka vkldddna, obr. 28.

@Offset  @Delka
E'[ll | 60 mm

Urcete umisténi cary

Obr. 28: Vkldddni dat Offset

Takto budou upraveny pohledy podle predstavy uZivatele obr. 29.

Obr. 29: Upravené pohledy

31
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Ndsleduje zkoseni hran pomoct prikazu Modifikace — Zkoseni — Vzddlenost/vzddlenost, kde jsou vioZené stejné
hodnoty 10 pro Vzddl. A i pro Vzddl. B. Potom jsou kurzorem vybrdny tisecky, kterych se tykd operace Zkosent.
Vybeér prvni tisecky se zobrazi znackami podle obr. 30.

3 € £

Obr. 30: Vybér prvki pii Zkoseni

V dal$im je provedeno zkoseni hran pod iihlem 8° pomoci piikazu Modifikace — Zkoseni — Vzddlenost/Uhel, kde
jsou viozené stejné hodnoty 30 pro Vzddlenost a 8 pro Uhel. Potom jsou kurzorem vybrdny tisecky, kterych se
operace Zkoseni tykd. Vybér prvni tisecky se zobrazi znackami podle obr. 31.

£1

—

G

Obr. 31: Zkoseni pod tihlem
Ddle jsou v pohledech dokresleny konstrukcni cdry pomoci rovnobéZek podle obr. 32.

Obr. 32: Dokresleni konstrukcnich car
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Provedeni viprav piikazem Modifikace — Ofiznout objekt jsou provedeny dalsi vipravy. Pro ofiznuti s pouZitim
vice ofezdvajicich hran je pouZita kldvesa Shift obr 33.

Obr. 33: OFiznuti s pouZitim vice hran

V ndrysu je tfeba dokreslit kruznice se stiedy prochdzejicimi pritsecikem konstrukcnich car a svislé cdry ve-
dené stiedem objektu.

Ddle je provedena zména tloust’ky car. Vybérem vsech prvkit a odectenim stiednich Car, které ziistanou tenké,
Jjsou ve vlastnostech provedeny potrebné tipravy podle obr. 34.

Obr. 34: Vyber objektii ke zmeéné tloustky car
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Po provedené zméné sily car jsou provedeny dalsi operace v dopliiovdni nakreslenych objektii. Pro lepst
prehlednost v dalsi prdci je provedeno skryti konstrukcénich car pomoci panelu Sprdvce vykresu, kde kliknutim
na ikonu zobrazent jsou skryty konstrukcni ¢dry podle obr. 35.

= Pracovni rovina
ElZobrazeni (1)
BB Kamera

Obr. 35: Skryti konstrukcnich car

Zména typu &dry je provedena jejim vybérem a ve viastnostech je provedena potiebnd viprava. Casto je vhodné
ménit u prerusSovanych car méritko podle obr. 36.

Hiavni Pero

Mzor

DASHDOT

Sifka

Méfeni
Hodnota: O mm

Méfitko mezery 1

o Spogenl d Geomelne

Obr. 36: Uprava vlastnosti vybraného objektu

Pro provedeni zmén car na zdkladé provedené zmény u nékteré z nich Ize s vihodou pouZit kopirovdni atributii
podle obr. 37.V tomto pFipadé je prvné vybrdn prvek, jehoZ vlastnosti budou kopirovdny na prvky dalsi.

Obr. 37: Kopirovdni atributii

Kopirovat viastnosti (Ctrl+Shift+P)

Timto zpiisobem jsou dokresleny a upraveny vsSechny pohledy vybraného vykresu. Samoziejmé ke stejnému
vysledku Ize dojit pouZitim dalsich technik, které systém nabizi.

4
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lll.  RozSitujici Skoleni na ovladani programu TurboCAD
ve 2D prostoru

lektor Ing. Eva Sebelova

ROZSIRUJICI SKOLENI NA OVLADANI PROGRAMU TURBOCAD VE 2D PROSTORU

1) Vrstvy

Jednd se o vrovné (hladiny) vykresu, které rozlisuji jednotlivé objekty podle urcenych kritérii - barva, typ
Car, viditelnost, uzamceni ¢i nékolik parametrii najednou. Prifazenim entity do urcité vrstvy jsou objektu de-
finovdny vlastnosti prislusné vrstvy. Defaultné jsou v§echny objekty umist ovdny do vrstvy 0, pokud nent urceno
uZivatelem jinak. Je mozné pridat libovolny pocet novych vrstev s vlastnim nastavenim, i stdvajici jakkoli
editovat. Nastaveni vrstev se provddi neékolika zpiisoby — v zdlozce Nastaveni — Nastaveni vykresu — Vrstvy.

Jednotky
Uhel
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| Mastrje  Kreslt Koty  Piizpiscbovini  Aschitektura  Modifikece Refimy  Modify SOK  AddOns  Ruby skt Nastaveni  Okno  Mipovéda
o e |u

User e [ms) 254
FED enging time (ms) 424
PS5 145

W BEH - HH

[

2) Vlastnosti

KaZdy narysovany objekt Ci kreslici ndstroj md urcité defaultné definované vlastnosti. Toto zdkladni nas-
taveni mitZe uZivatel ménit podle vlastnich poZadavkii. Slouzi k prednastaveni vlastniho kresleni i jednotlivych
ndstrojit, nebo ke zméné vlastnosti jiz vytvoreného objektu a ndstrojii.

Prednastaveni vlastnosti ndstrojit (entit) pred kreslenim se tykd vSech ndstrojit (entit) ve sdruzené ikoné —
celého ndstrojového Fddku (Fddku objektir). Naopak zména nastaventi jiZ vytvoreného objektu zméni vlastnosti

pouze vybraného objektu (ndstroje).

Vlastnosti prvkii jsou rozdéleny do nékolika zdkladnich kategorii, které se mirné list dle konkrétniho objektu.
Stejné tak u ndstrojit.

Priklady tabulky viastnosti:
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Zobrazeni vilastnosti se provddi:
1. prednastavent ndstrojového rdadku / Fadku objektit — pFed kreslenim objektu po aktivaci ndstroje:
a. stisknutim kldvesové zkratky CTRL+F
b. Modifikace — Vlastnosti
c. kliknutim na ikonu Viastnosti v kontrolnim rdadku
d. kliknutim na pravé tlacitko a z lokdlniho menu zvolenim moznosti Vlastnosti

2. zména nastaveni konkrétniho prvku / ndstroje — po nakresleni objektu a jeho oznaceni:
a. stisknutim kldvesové zkratky CTRL+F
b. Modifikace — Vlastnosti

Vst thne (ms) 138.7
FED enging lme (ns) 4.2
FPS 7.0

c. kliknutim na ikonu Vlastnosti v kontrolnim rdadku

& Velikost o

Omm |0mm

d. kliknutim na pravé tlacitko a z lokdlniho menu zvolenim Viastnosti

& s

Ukoncit
Zpét Obdélnik Ctrl+Z
Vpred Smazat Ctrl+Y

Lokélni menu tchop

Vlastnosti 2D vybéru...

Prepnout 2D/3D
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3) Delta XY

Pro zajisténi presnosti systému je nutné umistovat jednotlivé entity a objekty v rdmci prostoru modelu po-
moct souradnicového systému. Tyto souradnice je mozné definovat vzhledem k urcenému relativnimu pocdtku
CAD systému nebo jednotlivé entity mohou byt definovdny vzddlenosti mezi sebou. K tomu slouzi Delta. Toto
posunuti je zobrazeno v kontrolnim rddku, prip. je moZné zobrazit pomoci Vlastnosti 2D vybéru. Delta X Y
umoZiuje zménu umisténi entit zaddnim prislusné hodnoty posunuti ve smeéru X nebo Y.

Hiawni
2D wybér : ==
3D wybér Konfigurace vybénu
Tvar obrysu MozZnosti manipulace
O Kvadr [ Zobrazit panel natoceni
® Zadny W Prikaz vybéru s panelem natodeni

|B Zobrazit objekt pri tazeni

Kontrolni Fadek

Méfitko : Velikost Umisténi: Posun : Rotace

7 MeFitko X [T Velikost X [ Umis X I Deita X & Natogeni
A Meritko Y [dVelkostY [UmisY [dDetaY

4) Koty, Srafy, text

4.1 Koty

KaZdy vytvoreny objekt, entita ¢i skupina objektit md urceny presné rozmery. Definice jednotlivych rozmérii
a jejich vykresleni na vykrese je provddéno pomoct ndstroje Koty. Pri kétovdni se vyuZivaji horké kldvesy
(V, M, I, C) pro definovdni uchopovacich bodii objektu.

st [T Prupinobovini  Aschitektirs  Modfikace  Refmy  Modily 50K AddDm Fuby siegt  Hateveni  Qkno

User e (ms) 435
FEL engjiri ime (ms) 3.2
FPS 213

Tento ndstroj je mozZné zobrazit v zdloZce Koty. Ddle je dostupny v samostatnych ndstrojovych listdach — Koty
nebo ve sdruzené ikoné listy Levy:
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Rozlisujeme nékolik typit kot:
Priklady typit kot:

Nastaveni formdtu kot je provddéno ve vlastnostech kot. Je moZné nastavit prislusné parametry jak vsem kotdm
soucasné, tak jediné koté. Vlastnosti zahrnuji ndsledujici mozZnosti nastaveni:

-Hlavni (nastavent atributu, vrstvy, styl tisku)

-Pero (barva, tloustka cdry, typ cdry)

-Formdt (mé¥itko, typ Sipek, text koty, umisténi textu)

-Rozsifeny formdt (nastaveni kétovacit ¢dry a vyndSecich car)

-Jednotky / Tolerance (iidaje o jednotkdch a piesnosti na desetinnd mista)

-Alternativni jednotky

-Utivatelskd
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4.2 Srafy

Pro grafickou identifikaci jednotlivich materidlii nebo rozliseni objektii Ize vyuZivat Srafovdni. Jednd se o
vypliiovdni objektit prislusnym vzorem dle normy nebo podle potieb uZivatele. Srafovdni je mozné zobrazit v
zdlozce Kreslit — Srafy — Vytvorit Srafu | Cesta Srafovdni | Rychlé Srafovdni.

Tento ndstroj je moZné zobrazit i v samostatnych ndstrojovych listdach — Srafa nebo ve sdruzené ikoné listy
Levy:

“’ |EE‘| ﬁ‘l @,q“‘ﬂil % @‘

Kreslit — Srafy — VytvoFit Srafu
Pro pouZiti tohoto ndstroje je nutné, aby objekt, ktery md byt vysrafovdn, byl nejdiive oznacen. Srafa se vytvori
uvniti ohranicené entity.

U USUSULTST
00,0000 0 0O

0000 _0_0_0_0
.00, 0. 0. 0.0 0

P00 0 0 0 0_0
» 020%0%020%0%0902
—_ b2695%952520%5%02
L 0,0, 0. 0.0 _0_0_0C

P00, 005000
0,0, 0,00 _0_0_0

00,0 0 _0_0_0_0
OO0 0 0. 0 _C_0O_ 0

o 00 00 _0_0_0_0
0,00 _0_0_0_0

2.0, 0.0 0. 0.0.0

0,00 0.0

0.0 0.0 _0_ 00 0O
0.0, 0.0. 0.0 0.0

o _0_0_0_0_0L0_0
Q0,0 0 0.0 _O_ 0O

.0 0 0 0 _0L0_ 0O
0,0, 0_0_0_ O _OC_0O

0. C_0_0_0_0L0_0
ODOOODDOQOODOG’JO
obofolobolbioto

Kreslit — Srafy — Cesta Srafovdni

Cesta Srafovdni je ndstroj, kterym definujeme hranice sSrafy pomoci uchopovacich bodit v objektu nebo pri
prekryti objektir.

by
c
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0QO00O0QO00
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Kreslit — Srafy — Rychlé Srafovdni
Rychlé Srafovdni vyplni poZadovanym vzorem uzavienou hranici, pricemz rozeznd kontury presahii a Srafu
Vytvori mimo presahy.

Bs902ese502e2e5s
£020950505282528
P0202020202020%0
OGODOGOOOGOUOGOD
—> BoSeoosoS0S0d0de
0000000000000000
OOOOODOGOO TR St
SRR
k2080802020
00000000000
4.3 Text
UmoZiuje vklddat text a znaky do prostoru modelu i papiru.
Tento ndstroj je dostupny v zdloZce Kreslit — Text — Text.
U TurbaCAD Professional 193 32-08 - [Vjkreid Sitond rovna] [E=mrs

Souber  Upr, Zobrapt  Wiedit  Foemat  Nistroje |7 y Plupliobevani  Architektuis  Moddiksce Rebmy Moddy S0X  AddOns  Rubryskngt  Mastaveni  Okne  Napevida
B e | L | | §

User e (ms) 225178 F
FED enging dme (ms) 355
FP5 00

Ddle se nachdzi v samostatné ndstrojové listé Text a tipravy textu jsou obsaZeny v listé Vlastnosti textu.
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5) Modifikace
5.1 Kopie
Ke kopirovdni jednotlivych objektit nebo skupin objektit je moZné vyuZit nékolik ndstrojit TurboCADu.

Nejjednodussim z nich je Kopie. K jeji aktivaci se pouZivd tlacitko z kontrolniho Fddku nebo z lokdlniho menu
— Udélat kopii.

Delta X

| 0 mm

ZFRBEREE O -9 4| & B
e Per PP R R

i El

—

Ukoncit Esc
Zpét Obdélnik Ctrl+Z

Vlastnosti... Ctrl+F
Lokalni menu dchop

Viastnosti 2D vybeéru...

Prepnout 2D/3

Editovat uzel Ctrl+Mezera

Nastroj generickeé transformace

Razitko
Zachovat pomér

Editovat referencni bod

Automaticky vybér slozeného profilu

:._:: Zachovat stred rozsahu

Kopie se provddi kliknutim na referencni bod a umisténim kopie na vybrané misto. Pri dalsim kopirovdni je
nutné opétovné kliknout na referencni bod a vytvorit dalsi kopii. Kopie se mohou vytvdret i posouvdnim objektu
za osy XY. Soucasné je moziné zaktivovat funkci kopirovdni a zaddnim hodnoty Delta X (Delta Y) umistit kopii
na definované misto.

Je nutné vZdy dbdt na ndsledné vypnuti, kopie ziistavd aktivni, dokud neni ukoncena uZivatelem opétovnym
kliknutim na prislusnou ikonu.

5.2 Razitko

Razitko je ndstroj pro vicendsobné kopie. Vybrané objekty jsou kopirovdny ihned po prvnim kliknuti, neni tieba
opétovné aktivace razitka. Pro ukonceni razitka stact stisknout kldvesu Esc nebo vybrat Dokoncit v lokdlnim
menu nebo v kontrolnim rddku.

Méritko X Méritko Y Velikost X VelikostY UmisX UmisY DeltaX Delta¥Y Rot

1 =11 - 113254 m{13306 m| -261 mn| 989 mm {0 mm |0 mm 0
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5.3 Pole
Tento ndstroj je umistén v zdlozce Modifikace — Pole — Linedrni / Radidlni / Pole. SlouZi ke kopirovdni objektii
na zdkladé urceného sméru kopirovdni a poctu vyslednych kopii (zadané cislo je vidy pocitdno vietné orig-
indlu). Orientaci kopirovdni definuji zdkladni entity — pFimka pro linedrni kopie, kruznice pro radidlni kopie a
Ctverec (obrazec) pro kopie do pole. Definovdnim parametrit vodicich entit, tj. délka primky, priomér kruznice
Ci velikost ctverce (obrazce), je urcena velikost pole.

O o s | ‘ S

it Format  Mistioje  fesla Koty

m | 20

User time (ms) 12295 |
FIED mrvginds e (mns) 47.5
FP3 03

Ddle v samostatné ndstrojové listé — Kopie.

Linedrni kopie se pouZzivd pro vytvoreni jedné nebo vice kopii v urcitém sméru a rozestupu. Jednd se o definici
vektoru primkou s urcitou délkou a poctem vyslednych kopii.
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Radidlni kopie se pouZivd pro vytvoreni jedné nebo vice kopii podél kruznice v urcitém rozestupu. KruZnice md
definovany polomér (priimér) pro urceni velikosti pole.

& 5

a——a

Kopie pole je definovdna vzddlenosti mezi vytvdrenymi kopiemi v rdmci Ctverce nebo jiného obrazce s urcenymi
FOZMEry.

5.4 Zrcadleni
Pro zrcadlovou kopii objektu se vyuZivd ndstroje Zrcadleni. Je nutné definovat osu zrcadlent pro zajisténi osové
soumérnosti vytvorené kopie. Ndstroj se nachdzi v zdloZce Modifikace — Kopie — Zrcadleni.

Soutor  Upravy  Lobrent oit Format  Matoe  Keesie Koty P Aochaeitos | Refiry  Moddfy SOK  AseOm  Fabyanpt  Mastawns  Ckno  Napovids
FT Y ] l%, v o

User tiens (ms) 3516
D ergglees frme (ns) 4.5

RS 39
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A ve sdruZené ikoné ndstrojové listy — Novd modifikace.

Zrcadleni:

B—83—8a
|
o—4ao—20n

)

5.5 Offset
Offset vytvdri jednu nebo vice kopii paralelné s origindlem. Oblouky a iihly zachovdvd stejné. Offset je mozné
pouZit pro oteviené i uzaviené objekty. Tento ndstroj lze aktivovat v zdloZce Modifikace — Odsazeni — Pokrocily

offset.

Mo Kokt Kty P i ey Fisby skt Maitoveni  Okng  Napowids

Usster rme
REL wngins Bm (1
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Offset - pri prdci s offsetem je nutné nejdrive urcit vzddlenost mezi prvky — mysi v prostoru modelu nebo v
kontrolnim rddku, a pocet kopii. Poté je vybrdn obrazec, ktery md byt kopirovdn a strana, kde md byt vyslednd
kopie umistena.

5.6 Boolovské operace

Zdkladni 2D entity jsou primka, kiivka, lomend dra, obdélnik, mnohoiihelnik a kruznice. Boolovské 2D op-
erace slouzi k modifikaci dvou a vice 2D objektit nebo k vytvoreni zcela nového objektu. Jednotlivé entity lze
sjednocovat, odecitat nebo vytvdret jejich priniky. Pri jednotlivych operacich je nutné dbdt na poradi — novy
objekt prejimd viastnosti prvniho vybéru.

Boolovské operace lze zobrazit v zdloZce Modifikace — 2D Boolovské operace — 2D sjednoceni / 2D rozdil /
2D prinik.

sesiet Koty Phisphsobonini  dachivekess 0777700 | Refimy, Moddy 508 AduOna  Ruby sioigt  Nasteveni | Cing. | Mipowida
1 | s eF
R

Uszr tims (ms) 1384
FEL envgling: e (ms) 5.4
FE% 1.0

Tento ndstroj je ddle dostupny v samostatnych ndstrojovych listach — Boolovsky & Plochy nebo ve sdruZené
ikoné listy Novd modifikace:
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2D sjednoceni slucuje dve entity v jeden celek, kdy veskeré presahy jsou odstranény. Pri vybéru dvou a vice
uzavienych objektii je vysledny celek definovdn jako oblast.

2D rozdil odecitd jeden nebo vice objektit od dalsich vybeérii. Opét je nutné dbdt na poradi vybéru — nejprve

musit byt vybrdn objekt, od néjz se odecitd, a teprve poté druhy, ktery md byt odecten. Vysledny celek je de-
finovdn jako oblast.

2D primnik vytvdri novy objekt prinikem entit. Ziistdvd zachovdna ta ¢dst, kterd je spolecnd pro dva nebo vice
objektii. Opét je vysledny celek definovdn jako oblast.
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6) Pfizpusobovani

Prizpuisobovdni vytvdri vzdjemné vztahy mezi jednotlivimi entitami a mezi objektem a skicou. Jednd
se o prirazovdni vazeb v samostatné vrstvé — ,,CONSTRAINTS®, kterd se automaticky vytvori po akti-
vaci prizpiisobovdni. Nastaveni se provddi v nastaveni programu — Nastaveni — Nastaveni programu —
Prizpiisobovdni.

" Nastaveni programu B |

Prizptsobovani

Hiavni
Plocha
Preference
gty [ Aktualizovat spojené objekty pfi tazeni
Umisténi souboru = . .
Kkiowna symbolo Editace spojenych objeki

Paleta barev

Dialogy varovani < DCM Wychozi

@ Pouiit prioritni Uroven

|l Auto pridat przplisobovani

Prirozena kresba
B Hodnoceni pFinistku

Znacky prizplisobovani a kétovani
[l Umistiti znacku do stejné vrstvy jako objekt

Il Zobrazit jméno proménné v kétovaném textu

[l Umistit automatické kétovani do specidini vrstvy

W Tisk znacek phizpiisobovani

Il Tisk prizptisobovani két

JCV programu je umisténo v zdloZce Pfizpitsobovdni. Je nutné dbdt na poradi vybéru — prvni vybrany objekt
prejimd viastnosti druhého, piip. vazba vznikd ve vztahu k druhému vybéru.

Ut fime [ms) 7.0
FEL) engines Bn (ms) 4.5
FPZ 3.0
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Ddle v samostatné ndstrojové listé Prizpiisobovdni.

@ | 2|88 el @
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Prizpiisobovdni nabizi nekolik druhit vazeb:

Priklady prizpitsobovdni:

/
/
!
/ /

Piiklad konstrukce:

Pri konstruovdani v CAD systémech si kaZdy uZivatel vytvdii vlastni postup, ktery je pro néj nejvhodnéjsi.
Ndsledujici priklad je jen jednou z moZnosti jak vysledny objekt nakreslit.

Priklad konstrukce jednoduché skriiky:
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1. Nakreslime obdélnik v prostoru modelu o velikosti 18 x 800 mm.

2. Pomoci kldvesy V se prichytneme k vrcholu vytvoreného obdélniku a nakreslime druhy — kolmo k pitvodnimu
o velikosti 500 x 18 mm.

3. PouZijeme ndstroj zrcadleni pro dokresleni pravého boku a kopii pro vytvoreni prostiedni mezistény.
Oznacime levy bok, aktivujeme ndstroj Zrcadlent, priblizime se mysi na stfed pidy a stiskneme M. Po
vykreslent osy stiskneme SHIFT a ve svislé poloze osy klikneme mysi do prostoru modelu. Levy bok ziistane
oznaceny, aktivujeme tedy Kopii a do pole Delta X v kontrolnim rddku zaddme hodnotu 241, abychom svislou

mezistenu umistili do stiedu piidy (500 - 18 mm mezisténa) a zménime jeji velikost Y o 36 mm, tj. na 764 mm.

O VA i 841 Y ol et vt T T R Tkt Pt 1 150 S b T R

4. Podobnym zpitsobem vytvorime dno. Oznacime pudu, aktivujeme ndstroj Zrcadleni, priblizime se myst
na stied jednoho z bokii (mezisteny) a stiskneme M. Po vykresleni osy stiskneme SHIFT a ve vodorovné
poloze osy klikneme mysi do prostoru modelu. V levém dolnim rohu dna nakreslime polici — pomoci kldvesy
V(1) se pFichytneme do rohu a vytvorime obdélnik o velikosti 250x18 mm a posuneme ji o Delta Y o 185 mm.
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5. Oznacime vytvorFenou polici a aktivujeme Linedrni kopirovdni — do kontrolniho vddku zaddme:
Xkrok 0; Y krok 185; Nastaveni 3. Police na pravou stranu skiiiiky vytvorime obdobné — pomoci kopie,
zreadlent apod.

6. Obdobnym zpiisobem nakreslime bokorysny rez — vytvorime obdélnik o rozméru 450x800 mm a vioZime
do néj police, pitdu a dno o rozmérech 450x18 mm. Pomoci Linedrniho kopirovdni vytvorime také podpéry
polic p4 mm v rozteci 3x32 mm pro kaZdou polici. Cely vykres vioZime do prostoru papiru: zvolime Zobrazit
— Pojmenované pohledy — Vytvorit pohled a vybérovym oknem oznacime vykres. PFepneme se do prostoru
papiru a zvolime Zobrazit — Vyrez — Vyrez. Vybérovym oknem vyznacime umisténi na papire. Oznacime
vyrez a zvolime Vlastnosti, které upravime dle potieby.

7.V prostoru papiru vykres okotujeme. Nejdiive zménime vlastnosti kot kliknutim pravym tlacitkem
na sdruzenou ikonu kot. Nastavime velikost pisma na 5 mm a velikost Sipek 3 mm. VyuZijeme ortogondlni
kotovdni a pomoct horkych kldves vybirdme uchopovact body pro koty.
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IV. Zakladni ovladani programu TurboCAD ve 3D prostoru,
vytvaieni 3D symboll a zakladani knihoven véetné detailt
tykajicich se dfevostaveb a vyrobki ze dreva

lektor Ing. Lucie Hladka

1) Pracovni rovina - orientace v prostoru

Pracovni rovina je rovina, na niZ je 2D objekt vytvoren a na které je umisténa vétsSina 3D objektii. Ve 2D
vetsinou pracujete pouze v jedné pracovni roviné — XY rovina aktudlniho USS. Pro provedeni vSech nezbytnych
prikazit budete pravdépodobné potiebovat casto ménit pracovni rovinu.

Prikazy pracovni roviny lze najit v menu ikon na hlavni obrazovce s menu ikon.

FEY LS E S6298 €
— vnlNone |'l ||

Toto menu ikon miiZete zobrazit také samostatné kliknutim pravého tlacitka v oblasti menu ikon a zvolenim
Pracovni rovina.

Pracovni rovina

ol W A = S N W

Zména pracovni roviny

Pri prdci s 3D budete pravdépodobné chtit casto ménit pracovni rovinu pro vytvoreni objektil, jez maji mit
sprdvné umisténi a orientaci.

Napv. vytvoreni krychle na aktudlni pracovni roviné. Pokud si budete prdt vytvorit vdlec na horni strané
krychle, budete muset umistit pracovni rovinu na horni stranu krychle. Tim ziskdte vdlec ve sprdvné poloze.
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Pracovni rovina podle pohledu

ElE|& 4 222 2 B, G % B &

3

1.Umistéete model do prislusného pohledu.V nasem pripade je aktudlni pracovni rovina Podle svéta.

2. Wberte rovinu Podle pohledu. Pracovni rovina je natocena paralelné podle zobrazeni. Osa Z je nyni kolmo
k obrazovce.

TSy D U NS S YU F ISR [ S, MR R S, N S —
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Pracovni rovina podle svéta

Pracovni rovina

@y 28590 @&

Rovina Podle svéta je vychozi pracovni rovinou pri vybirdni objektu v jiné pracovni roviné.
MiiZete zobrazit SSS v levém dolnim rohu obrazovky zvolenim Pracovni prostor / SSS nebo otevienim Vlast-
nosti (Nastaveni / Vlastnosti) a zaskrtnutim Zobrazit SSS.

53
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Podle svéta — horni pohled

Podle svéta — izometricky_JZ pohled

Pracovni rovina podle plochy

Nastavte pracovni rovinu zarovnanou k plose télesa.

1. Posurite kurzor k poZadované strané, ta se cervené zvyrazni a zobrazi se osy pracovni roviny.

2. Kliknéte pro vytvoreni pracovni roviny.

2) Prace s objekty

GRVIJDPDEGEFIEBRE G
RAY NS @ 5% 45

Witvdri ortogondlni pravouhly hranol.
® Vyberte dva protilehlé rohy pro zdkladnu. Hranol bude vytvoren v aktudlni pracovni roviné.
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® Wberte tieti bod pro zadefinovdni vysky kvddru. Vyska bude vytvorena kolmo na pracovni rovinu.

P

Také miiZete vioZit délku, Sirku a vysku v Kontrolnim rddku.
Vlastnosti kvadru

Okno Vlastnosti kvddru obsahuje stranku Kvddr, kde je mozné nastavit rozmeéry kvddru.

21 x|
Hlavni Kvadr
Pero
3D
Lnance Délka |22,45 mm
UZivatelska Sitka |1 3,93 mm
Viika [26.22 mm

Koule

g dPeeFdNERE G
HAMAY LS 2@ 5% 6 ¢

Witvori kouli vystiedénou na pracovni roviné.
1. Wyberte stied koule. Bod bude promitnut do pracovni roviny.

2. Kliknéete pro zvoleni velikosti, nebo zadejte polomer v Kontrolnim vddku

]
]
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Koule je vytvorena vystiredéna na pracovni roviné.

Okno Vliastnosti koule (a polokoule) obsahuje strdanku Koule, ve které miiZete vloZit polomeér.

Viastnosti 21|
Hiavni Koule
Pero

3D

Luminance Zakladni

kove

- Ylastnosti TC Povrchu Polomeér I1 3.25 mm
UZivatelsks

3) Jednoduché vysunuti

ﬂ@ﬁé@l@ﬁwa@@
Ha @ 0> /o s

Wivori 3D objekt vysunutim 2D otevienych nebo uzavienych profilii podle specifikované cesty. Pokud vytdh-
nete otevieny objekt, vysledkem bude 3D povrch.

1. Pokud chcete vybrat pouze jednoduchou (jeden objekt) kiivku, ujistéte se, Ze volba PouZit sloZeny profil
Jje deaktivovdna.
2. Pokud chcete pouZit sloZeny profil, ktery je tvoren vice spojenymi tiseckami a/nebo oblouky volbu PouZit

=) 3

3

3. Pokud je poZadovdno, vyberte Ukoncit vyber profilu.
4. Pro vysunuti vyberte 2D uzavieny nebo otevieny profil.

S >

sloZeny profil aktivujte.
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Pokud vyberete otevieny profil, vysledkem bude plocha.

@ -"W

Pokud vyberete Dvoustranné vysunuti, pevné vysunuti bude provedeno na obou strandch profilu.
4) Boolovské operacece - s¢itani a odecitani téles

3D Boolovské a plochy je mozné zobrazit pravym kliknutim na volnou ndstrojovou plochu a zvolenim ndstroje
Boolovsky & Plochy.

Boolovské operace pouZivaji dva existujici prekryvajici se 3D objekty pro vytvoreni nového objektu. Objekty
mohou byt sjednoceny, odecteny, proniknuty nebo odriznuty a oba musi byt stejného typu — pevny nebo povr-
chovy.

Boolovsky & Plochy
DD PR @ AL

Tento ndstroj je také dostupny z Kreslicich ndstrojit jako vyskakovaci ndstroj.

Jakmile je boolovskd operace dokoncena, mitZete upravovat objekty, které jste pouZili pro vytvdreni.
3D sjednocent
Menu: Modifikace / 3D Boolovské operace / 3D sjednoceni

Boolovsky & Plochy

Wberte dva objekty pro sjednocent, druhy objekt je pripojen k prvnimu. Poradi vybeéru je ditleZité, protoZe novy
objekt bude mit viastnosti (hladina a materidl) prvniho objektu.
Slucuje dva 3D objekty do jednoho. Jakékoli presahy jsou odstranény.

—>»>
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Vysledkem je jeden objekt. MiiZete si to ovéFit pri vybéru.

5) Stény

Architektura
el
gl &SIBY B

Wtvori dvojédrovy segment, ktery predstavuje okraje zdi. Rozdil mezi témito ndstroji a ndstroji Dvojitd ¢dra
je ten, Ze zdi se automaticky upravi v rozich a priisecicich. Navic miiZete napojit zed' k jiz existujici zdi a ta se

sama upravi.

Pro ndvrat k linedrnim segmentiim, volbu Obloukovd zed’ vypnéte. Pokracujte v zaddvdni koncii segmentit.
Z lokdlntho menu nebo Kontrolniho rddku vyberte Dokoncit. Pokud chcete sténu uzavrit kliknéte v Kontrolnim

Fddku nebo lokdlnim menu na Uzaviit.

\

VSechny stény mohou byt mazdny a presunovdny jako ostatni objekty.

6) Otvory

V tomto ndstroji je kazdy otvor reprezentovdn dvéma bloky - 2D a 3D pohledem, takZe blok lze spatrit v orto-
grafickém i izometrickém pohledu. Bloky musi byt vytvoreny v predstihu pred tim, nez je budete vklddat do zdi.
Bloky, které nemaji stejnou vysku jako zed', budou vloZeny také.

Viastnosti otvorit
NeZ miize byt vioZen otvor, musite vybrat 2D a 3D bloky, které jej reprezentuji, ve Viastnostech ndstroje na
strance Otvory.
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21
- Hlavni Otvory
Pero o L — ik S w8
P reprezentace reprezentace
UZivatelska | ID\-‘efe2D 3
[~ 2D/3D nahled i~ Umisténi
(" 2D pohled ™ 3D pohled| | yjska |0mm
[ ok ] Somo | Népovéda

2D/3D reprezentace: Bloky, které se uZivaji pro reprezentaci otvoru. 2D blok se pouZije pro rovinné zobrazent,

3D blok na ostatni pohledy.

2D/3D ndhled: Ndhled je zobrazen na levé strané okna, tudiz miiZete kontrolovat, jestli je vybrdn sprdvny blok.
Umisténi / Vyska: Vzddlenost pracovni roviny, kde je otvor vkldddn. Toto je uZitecné pro okna, kterd je potieba

umistit do urcité vysky nad podlahou.

VioZeni otvoru

Architektura

B » @l

A il FSBAY B

&>

Y

£

V tomto pFipadé bude mit otvor ndsledujici vlastnosti:

1.Pro 2D reprezentaci: blok se bude sklddat ze ti'i car

¢ 2D pohled " 3D pohled

" 2D/3D nahled

Pro 3D reprezentaci: blok se bude sklddat 7 klenutého dverniho vstupu vytvoreného vysunutou kiivkou

2D /3D nahled

’1"‘ 2D pohled ¢ 3D pohled
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1. Hodnota byla pridélena Vysce, takZe blok bude vloZen nad podlahu.
Diilezité je, aby byly bloky vytvoreny v predstihu a prideleny otvoriim ve Vlastnostech otvorii.

2. Pokud je to nutné, zmériite pracovni rovinu zpét na Podle svéta (Pracovni prostor | Pracovni rovina / Podle
svéta). Pracovni rovinu miiZete ménit béehem vytvdreni jednoho nebo vice blokit, ale pracovni rovina must

byt podél spodni strany zdi.

3. Aktivujte VloZeni otvoru a ujistéte se, Ze mdte vybrdno Kotva ke zdi.(Kotva ke strese je podobnd, ale otvory
budou naklonény a prizpiisobeny stresni roviné.)

4. Tdhnete otvor na jednu ze zdi. Blok je taZen za referencni bod, ktery miiZete podle potieby ménit.

\

OKNA A DVERE

Architektura v X

POy 2 @008
ArBl 8ysmys @ao

1

Vklddd ,,inteligentni* okna do stén. Pied vioZenim okna je potfeba pomoci ManaZeru stylit definovat styl oken.
1. Vyberte ndstroj a nechte kurzor vzndSet nad sténou.

2. Pro vloZeni okna kliknéte na zed .
3. Pro presné umisténi okna miiZete pouZit uchopovaci ndstroj. Zdroven se vdam zobrazuji dynamické
souradnice, které signalizuji vzddlenost vklddaného otvoru od okolnich stén.




SBORNIK PREDNASEK - Projektovani dom, interiér(i a zahrad

T POKOJ B POKOJ
| 25m2 25m2

Dynamické koty se zobrazi i p¥i editaci otvoru.
7) Stfecha

MiiZete snadno priddvat a modifikovat stfechy budov. Sklon stiechy miiZe byt konstantni nebo miiZete ménit
Jjednotlivé sklony stfesnich rovin.
Pridat stiechu

Architektura =
E@ﬁéfﬁ’i‘@ LG i
Ard N §>TMs B

Wtvori stfechu s konstantnim tihlem sklonu.

Ny

1. Wytvorte stény budovy. Pokud nepouZivdte ndstroje Zdi, miiZete vyuZit jakékoli 3D tvary nebo dokonce 2D Cdry.

SN

2. Pokud je to nutné, upravte pracovni rovinu na sprdvné hodnoty. PouZijte Pracovni prostor / Pracovni
rovina / Podle plochy pro nastavent pracovni roviny na horni cdst zdi.

3. Aktivujte Vytvor stiechu a nakreslete ndcrt zdi.

S kazdym bodem rohu vybéru se stiecha upravi do uzavieného tvaru.
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N\

5

4. Jakmile dokoncite posledni bod, zvolte Dokoncit z Lokdlniho menu nebo Kontrolniho vddku.

Natocte pohled a zobrazte pohled na stfechu.

8) Modifikator terénu

Architektura v X

Pov@dd oGy @A Nl
EP YT ﬁ@f.g@@

Okolo uzavienych 2D profilit je moZné priddvat nebo odebirat materidl.

-Zacneme s terénem. Vytvorte uzavieny 2D tvar, jako napr. obdélnik.
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-Aktivujte Modifikdtor terénu a vyberte terén pro modifikaci. Pak vyberte uzavieny tvar. Materidl je priddn
nebo odebrdn, tak jak je potieba.

-Pro vysvahovdni terénu okolo modifikovaného tvaru, pridejte hodnotu Offset.

Viastrosti 21 x|
Hlavni Na $itku
Poto Kvalita hladkosti
3D
Luminance Uroveri |3
Ma Sirku
UZivatelska |zot4ra
Krok [12 ¥ Vidielnd ¥ Dznatens
Modifik ator
Offset ldﬂ

=

i
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9) Priklad - Obvodové stény dfevostavby
Manazer styld

T & X

S
Standardni

vnitfni nosna sténa 1INP

Viastnost 4 Hodnota Zménit

Pocet komponentd 6

ramova konstrukce
venkovni OSB
]- Venkovni zatepleni polystyren
instalaéni piedsténa
Vnitini OSB

Sadrokarton
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10) Priklad — Schodisté
V TurboCAD existuje generdtor schodisteé.

11) Priklad - Tvorba grafického symbolu moznosti jednodussi Upravy v programu DAEX - OKNO

Namodelujeme okno v 3D prostoru, vypneme vrstvu ,,koty“ a vytvorime z prvku ,,skupinu“.




SBORNIK PREDNASEK - Projektovani domd, interiér(i a zahrad

V. Parametrizace pfi kresleni konstrukci ze dfeva vcetné oken,
dvefi a ndbytku. Ukazka statického navrhu dfevéného prvku
v€etné editace zatizeni a zpUsobu rozlozeni podpor

lektor Petr Svoboda
1. Klasicky 2D a 3D symbol v databazi TurboCADu

a) Skupiny

Prislouceni dvou nebo vice objektii ziskdvdte skupinu. Ta se povaZuje za jediny objekt pro ticely vybéru a editace.
KaZdd skupina obsahuje svd vlastni data kresby. To znamend, Ze vytvdreni kopie skupiny zvysuje velikost
modelu. Pokud potiebujete vytvorit nékolik skupin komplexnich objektii, pouZijte radéji bloky. Bloky jsou uk-
ldddny v knihovné blokit a kaZdy vioZeny blok je jen reference na externi zdroj. Tim nedochdzi k podstatnému
zvySovdni velikosti souboru. Viz Bloky.

ProtoZe skupiny mohou obsahovat skupiny a bloky, mohou mit sloZitou hierarchickou strukturu. Tu lze spat¥it
v paleté Info o vybéeru (Zobrazit / Info o vybéru), kterd lze také pouZit pro editaci obsahu skupiny.

1. Wytvorit skupinu
Menu: Formdt / Vytvorit skupinu
Wtvorte objekty, které chcete zahrnout do skupiny, pouZijte klasické ndstroje pro vytvoreni 2D objektit.
1. Menu: Formdt /| Vytvorit skupinu
Slouci v§echny vybrané objekty do skupiny. Tento ndstroj je dostupny v ndstrojové paleté Skupiny
a Bloky nebo v Kreslicich ndstrojich.
V reZimu Vybeér, kazdy objekt je zpocdtku samostatny
2. Wberte vSechny objekty, které chcete sloucit
3. Zvolte ndstroj Vytvorit skupinu nebo Formdt / VytvoFit skupinu

1. Editace skupiny
Vberte skupinu a zvolte Upravy | Editovat obsah skupiny. Pokud je oteviena paleta Info o vybéru (viz Paleta
info o vybéru), miiZete také kliknout na tlacitko Editovat obsah.
1. Nyni jste v modu editace a obrazovka obsahuje pouze objekty skupiny. MiiZete priddvat nové objekty,
mazat objekty nebo editovat stavajici. Cokoliv se objevi na obrazovce, stdvd se soucdsti skupiny.
2. Pro dokonceni zvolte Upravy | Dokonéit editaci skupiny nebo zvolte Dokonéit editaci obsahu v paleté
Info o vybéru.

1I1. Rozpad skupiny
- ProrozloZent skupiny na cdsti vyberte skupinu a pak zvolte Formdt /| Rozpad nebo pouZijte ikonku.
- Pokud budete rozklddat skupinu, kterd obsahuje vnorené skupiny nebo bloky, tyto vnorené skupiny
zitstanou nedotceny. Kazdd podskupina musi byt rozloZena zvldst .

Symboly

Symboly, stejné jako bloky a skupiny, jsou objekty pouzivané pro opakované pouZiti. Zatimco jsou bloky a
skupiny interni, symboly jsou externi soubory. Obecné je kaZdy symbol uloZen jako soubor a knihovna souborii
Jje uloZena ve specifické slozce. Mnohé slozky Windows mohou byt pouZivdny jako sloZky knihoven symbolit a
mnohé vektorové vykresy (nejen soubory TurboCADu) mohou byt pouZity jako symbol.
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1V. Nahrdvdni symbolii do knihovny
Jsou dva zpusoby jak uklddat samostatné symboly - uloZeni celého vykresu nebo pretazenim vybranych objektit
do Knihovny.

V. UloZeni souboru jako symbolu

Pokud vytvorite symbol jako samostatny soubor, prosté uloZte soubor do sloZky definované jako slozka symbolii.
Nebo uloZte soubor do jiné slozky a tu pak pridejte do palety symbolii. Pro vytvoreni objektii jako symbolu,
objekty vyberte a vytvorte skupinu (Formdt /| Vytvorit skupinu). (Neni nutné skupinu vytvdret, ale pozdéji se
bude s objektem lépe pracovat.)

2. Parametricky symbol nebo detail

Geometrie prizpitsobeni - dostupné pouze v TurboCADu Profesiondl.
Nastavent pro prizpiisobovdni je dostupné v Nastaveni programu.

Menu: Nastaveni /| Prizpiisobovdni

Nastaveni programu

- Hlavni Prizpisobovani

i.. Plocha — o — _—
Peclorinice |¥| Auto pridat prizpisobovani

Ikony a menu [¥] Aktualizovat spojené objekty pi tazeni
i Auto-pojmenovani

.. Umisténi souboru Editace spojenych objektu

i Knihovna symbolu ® DCM Vychozi

i Paleta barev

= _ = *) PouZit prioritni Groveri
i Dialogy varovani

Piizpisobovani || Hodnoceni prinistku

‘... Pfirozena kresba I .
Znacky prizpisobovani a kétovani

("] Umistiti znacku do stejné vrstvy jako objekt
(] Zobrazit jméno proménné v kétovaném textu

[] Umistit automatické kétovani do specidini vrstvy
Tisk

[7] Tisk znadek pAzptisobovani

[¥] Tisk prizptisobovéni két

[ ok || stomo Népovéda

Nastavi a ovlddd geometrické a rozmérové prizpiisobent.

Auto pridat pFizpiisobovdni:
Pokud je zaSkrtnuto, je dostupny ndstroj Auto pridat prizpitsobent.
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Aktualizovat spojené objekty pFi taZeni:
Dynamicky aktualizuje pozici, tvar a velikost pFizpiisobenych objektii, béhem taZeni ndstrojem Editace.

Editace spojenych objektii:
DCM vychozi: Zmény jakékoliv cdsti sady prizpiisobenych objektit mohou ovlivnit rovnomérné vsechny ob-

Jjekty.

PouZit prioritni tirover:

Zména prizpiusobeni Cdsti sady objektit ovlivni nejprve tuto ¢dst s minimdlni zménou na ostatnich objektech.

Hodnoceni pririistku.:

Zmény prizpiisobeni jsou konstantné kontrolovdny v pritbéhu jejich aplikace. Pokud nejsou dostupné, vysledky
budou kontrolovdny pouze po provedeni zmén. Pro zmény vétsiho rozsahu by mélo byt toto nastaveni dostupné
(aktivni).

Znacky prizpiisobovdni a kotovdni:
Umistit znacku do stejné vrstvy jako objekt: Znacky prizpiisobeni jsou umistény ve stejné vrstvé jako objekt,

ktery je prizpiisobovdn. Jinak jsou umistény ve své vilastni vrstvé.

Zobrazit jméno promenné v kotovaném textu:
Zobrazi proménlivé jméno v zdvorce po uddni hodnoty koty.

Tisk:
Zvolte, zda znacky prizpiisobeni a prizpitsobené rozmery budou obsaZeny v tisku.

Menu: Formdt /| PFizpiisobeni

PFizpdsobovani v X
S, —o= F 2 Tz ) e e
~a ~a lla Fo %6 “5 Do No T L 23 L) ¥ ¥ iy

Geometrické prizpiisobeni vytvdii polohovy vztah mezi 2D skicou objektu.
Pokud je pouZito spojeni s rozmérovym prizpitsobenim, miiZete snadno ovlddat a aktualizovat objekty a rozméry
- kétovdni.

Pozndmka: Tyto ndstroje jsou pouZitelné pouze na jiZ nakreslené objekty. Pokud chcete pouZit automatické
prizpiisobovdni béhem vytvdreni objektit zaktivujte ikonu Auto prizpiisobovadni v kontrolnim rddku.

x [ | MéfitkoX Mé
S EHh

All Auto pridat prizpusobeni

Prizpiisobovdni je mozné zobrazit pravym kliknutim na volnou ndstrojovou plochu a zvolenim ndstroje
Prizpiisobovdni.

Tento ndstroj je také dostupny z Kreslicich ndstrojit jako vyskakovaci ndstroj.
V okamZiku, kdy aktivujete prizpiisobovdni, nastavi se aktivni vrstva na ”CONSTRAINTS.”
V kontrolnim fddku je standardné aktivni volba Prosvitit entitu. To znamend, Ze se pii najeti kurzorem na enti-

tu zvyrazni pouze ty entity, na které je mozné zvolené prizpiisobeni aplikovat. Nap¥. pokud zvolite pFizpiisobeni
Soustiedné zvyrazni se pouze oblouky, kruznice a elipsy.
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Po vytvorent prizpiisobeni se k objektiim pripoji znacky. Tyto znacky jsou ve vrstvé CONSTRAINTS a v barvé
dle vrstvy. Ndsledujici priklad ukazuje dvé isecky prizpiisobené tak aby byly rovnobéZné.

Znacky prizpiisobeni mohou byt vybirdny jako ostatni objekty. Pro odstranéni prizpiisobeni prosté vyberte
znacku a smazte ji.

Pozndmka: Prizpiisobent jednotlivych objektii je moZné zobrazit v paleté Info o vybeéru. Viz. Info o vybéru:
Prizpuisobent

a. Ramovd konstrukce drevéné stény

Priklad: Vytvoreni jednoduché ramové konstrukce.

Wtvoreni parametrické ramové konstrukce — stény.

K vytvoreni konstrukce bude pouZito vyssich ndstrojit TurboCAD.

Konstrukce bude vytvorena za poufiti 2D ndstrojii, a bude definovdna variabilnimi parametry, které budou

editovatelné absolutnimi hodnotami integrované palety kalkulator.

W e [ | MéfitkoX Méit
2l a6

All Auto pridat prizpusobeni

1. V novém vykresu (Ctrl+ N) zvolte volbu Auto pridat prizpiisobeni.
1. Vyberte ndstroj pro vytvoreni 2D objektii a vioZte do plochy ,,obdélnik* x=1000, y=100
Hsz2ovol <70 552 + 4
AR
& Obdélnik

111. Vklddané objekty jiz maji prednastavené vzdjemné vazby (rovnobéznost, totoZny bod), jsou graficky
zobrazeny.

Tyto vazby se tykaji vzdjemné polohy jednotlivych iisecek daného objektu. Lze je priddvat i mazat

v (200 mem  [300 pm

!
L T e W )
oo

Nalke 6 5 G ¥ = 5% I3 ty Yy 4 ke s 6|

| Rewnobéing

|
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IV. Wtvorte ostatni dilce zdkladni ramové konstrukce

V. Jednotlivé prvky maji automaticky nastavené vazby. Tyto vazby nemaji Zddny vztah k ostatnim objektiim.
Vzdjemnou vazbu vytvorte za pouZiti ndstrojit pro prizpitsobovdni .
Menu: Formdt | Prizpitsobeni

VI. Wtvorte vzdjemnou vazbu prvkii, aby jednotlivé dily vytvorily rdmovou konstrukci. PouZijte ndstroj
»totoZny bod”

VI _ |
Ai 2o [Fa lla Fa 90 6 @ N T % T3 O B ¥y Fy ke L
b Ij" Totoiny bod

VIII.

Pozn.: Aktivujte ndstroj, vyberte vrchol objektu, vyberte vrchol objektu, se kterym chcete tvorit vazbu.

2 (Constraints x |

[ 4 - 2 Tz Y e e 3
-a o llg Pa 96 C6 @ Ny T =4 T3 O By ¥ 3y kg Lg 6

IX. Definice parametrii je tvofena ndstroji z palety kotovdni a jeji variabilita a nastaveni vzorcii lze editovat
pomoci palety kalkuldtor.

Wtvorte definici parametrii vynesenim kot ramové konstrukce. Parametry konstrukce budou zapsdny v paleté
kalkuldtor.

% Constraints £
oo lla Fa 96 6 @ B - L ET O % Mg ke lla ™ Proménné  Hodnota

Varl 1 [

Va2 100,00

Vard 100.00

1000 Vs 700,00

[ _I Vo 100,00

Va7 100,00

=1 :

700

| ST |
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X. Konstrukce je nyni definovdna jednotlivymi vazbami, které jsou editovatelné proménnymi hodnotami. Do
pole ,,Vzorce*, lze vklddat vzorce.

XI1. 'V paleté kalkuldtor zmérite rozméry konstrukce, aby délka ramu byla vidy 1,5x vétsi neZ vysSka rdmu.
Tloust’ka vsech viysit bude vidy stejnd.

Proménné Hodnota Vzoreo

2250 I 1500.00
— n :

0 | T2
Y I 13

- = -

g

XII. VloZeni vodorovné a svislé pricky.
VloZte pricky do konstrukce a definujte jejich polohu.

Pozn.: Aktivujte ndstroj ,, TotoZny*, vyberte vrchol objektu, vyberte nejblizsi umisténi objektu, se kterym chcete
tvorit vazbu.

Bl
#

[ - \
q . \
L 85 ) F "','\ """ 1
|_'__| r4 :: _{ X 7
@ IJ "‘. 7 3 sl
=
-
ey -
- L
P
— » :
L -

XII1. Dokoncete rdamovou konstrukci priddnim dalSich pricek tak, aby bylo mozZné pouZit konstrukci jako typovou.

R T I L DU L~ PP L OPPRPOROR - L. NPOPOR L1 P = L JOC N W1 NP, W W - |
*  Constraints = -
LI e A ) 2 I3 g g L g 1L
o a lle e 96 C6 S W - L I3 s Yo T kala ™ P P T
® 5000,00 15
Y 4000,00
| T 150,00
150,01

REPPPAA—AA

-6 TIS




SBORNIK PREDNASEK - Projektovani domd, interiér(i a zahrad

b. Dvere

Wtvorte typovy stavebni vyrobek.

Zvolte vypli stavebniho otvoru - dvere.

PouZijte vysSich ndstrojit TurboCAD Professional. Nakreslete parametricky 2D ndvrh, pak z néj vytvorte 3D
model.

1100

2000
ol it

100

1. Nakreslete stavebni zdruberi. VyuZivejte 2D ndstroje, kreslete parametricky. Definujte parametry zdrubné s
ohledem na rozmeéry stavebnich otvorir. napr. : VyskaStavOtv = 2000, SirkaStavOtv = 1100, SirkaZarubne = 100

1 .Nakreslete dvere, véetné clenéni a dverni vyplné. VyuZivejte 2D ndstroje, kreslete parametricky.

2. Wtvorte vzdjemnou vazbu zdrubné a dveri.
Nejdrive vytvorte vazbu rdmu dveri v zdvislosti na svétlosti stavebnich otvorii.

napr.: VDV=VSO-SZ-mezDVERE, SDV= SSO-2*SZ-2*mezDVERE, Shp=(SDV-3*SD)/2

VDV . . ... ... ... vyska DVERE

vso . ... ... ... vyska Stavebniho otvoru
SZ ... Sirka zdrubné
mezDVERE. . . . . . .. dverni Mezera

SDV . ... stka DVERE

SSO. . . ... Sirka Stavebniho otvoru
Shp . . . ... Strka horni pricky

Vhp. . . ... vyska horni pricky
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A - R
Py = ———— 1. | mezDVERE 10,00
R ‘ % |vso 2000,00
s 4 |sz 100,00
% ) ~ |80 1100,00
] [l ] S R . [vov 189000 VS0-SZ-mezDVERE
— ! |sD 80,00
| g |SDV 880,00 S50-252-2*mezDVERE
- | — Shp 320,00 (SDV-3*SD)/2
] | — U e 600,00
Viozte ramovou konstrukci dveri do konstrukce zdrubni 880

PouZijte 2D vykres jako vychozi tvar pro vytvoreni 3D modelu dveri.

Pouijte ndstroj Jednoduché vysunuti 7 palety 3D Object.
320

2000

800

doresdaelz=esan
% B q IJednoduché v)fsunutil

S

E

Pro vytaZeni 2D profilu zapnéte volbu
Proménné Hodnota Yzorec

“PouZit sloZeny profil “.

N % oVyska |[|B] &
|0 mm ;

Pouzit sloZeny profil

Postupné vysurite vSechny dily vyrobku, vysku vysunuti zvolte napi. 50mm.

L

9,

IE —
\
|

»~ §

RlEXOR DN

EarEsERFOSSO,-

ok b B

14

II - 1
o
D e

K

3=

'R

:
!__—".'_ s
CEBER e
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RAM1
RAM1
RAM1
RAM1

RAM2
RAM2
RAM2
RAM2

(Sika-Prickal /2-2RAM1-2"RAM2)/2

1800

[Myska-Pricka2/2-2RAM1-2°RAM2)/2
5.00

(Sika-Prickal/2-2°"RAM1-2"RAM2)/2
[VyskaPricka2/2-2°RAM1-2°RAM2)/2

c. okna

Wtvorte typovy stavebni vyrobek.

Zvolte vyplii stavebniho otvoru - dvere.

PouZijte vysSich ndstrojit TurboCAD Professional. Nakreslete parametricky 2D ndvrh, pak z néj vytvorte 3D
model.

Cviceni: PouZijte stejny postup jako pro kresleni dveri.
Nejdrive vytvorte samostatné ramy, pak tvorte vztah mezi
rdmy a nakonec upravte jejich vzdjemnou polohu.

c. 3D tesarsky spoj
Wivorte zdakladni tesaiskou konstrukci. VyuZijte vSech dostupnych ndstrojit TurboCAD Professional, k vytvoreni
editovatelné sestavy.

w |-2000 mm = |1000 men = 0 e = | 000 mm r 2000 mem =
*  Dimension x t  Constraints x [
1 E34QFETH NG SR QAP
E.
§~
E.

1. Nakreslete ndvrh tesarské konstrukce.
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11. Wtvorte postupné vzdjemné vazby.

Krov je nosnd konstrukce stiechy. Ucelem krovu je nést stiesni krytinu a piendSet zatiZeni vznikajici viastni
tithou, snéhem nebo vétrem na nosné stény stavby. Sebelepsi technickd dokumentace nemiiZe v praxi zarucit
presnost stavby, pokud na ni nenavazuje presné zpracovdni stiesni konstrukce. Diky kroviim navrZenym v Tur-
boCADu, u nds tento problém neexistuje!

Nejdrive vytvorte vazby jednotlivych prvkii tak, jak budete potfebovat editovat stiesni konstrukci — sedlovou
stfechu. Vyreste vzdjemnou polohu osove soumérnych dilcii.

Pozednice je ve stavitelstvi a tesarstvi vodorovny trdm, probihajici podélné krovem (nosnou konstrukci stiechy).
Pozednice prizpiisobte tak, aby byly vZdy ctvercového priirezu.

L [ |00 e 5 1000 mm pom | |#000 mem. = 2003 e ; |30 e -
% Dimension x 2 Constraints E{ 1 Pro.  Hodweta  Vooe
S % T B e FE QTP e la M R URFELITO LY el A
FOA4S HiH o' 0e
: - B 400000
g C 4000 B
E Bl 4000
£ E 4000
E & da 4500
=] B lbeta 4500 alfa
—=F 390000
Bl im0
wllH 150,00
& J 1000.00

L

¥R NED 0D

" & Mode B wires . il v

Krokev je Sikmy prvek krovu, nesouci stresni laté, na nichZ je upevnéna stfesni krytina. Krokve prizpiisobte tak,
bylo mozné meénit jeji délku a pritrez.

| R L SRR o PP .. . PSSR (Lo PSPPI i o EPT PO L o PRI Ll o SRS
] %  Dimension x| ¢+ Constraints %[
2O ANAERMHN SR QP g o llg g 55 6 O B G T I3 ) % ¥y ke Ua g
E
H
S: g Y \
“ @ o

Klestiny jsou pdrové vodorovné prvky ztuZujict pdr krokvi.

Dokoncete zdkladni konstrukci doplnénim krokve.

75
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3. Dokonceni 3D modelu.
4. Generovani vykresové dokumentace
a. Pohledy

Menu: Zobrazit / Kreslici paleta
Kreslici paleta umoZiuje vklddat standardni pohledy modelu do prostoru papiru.

Wtvorit Pohled, Fez, pritrez.
PouZijte vybérovou Sipku pro vybér 3D modelu v pracovnim prostoru 3D model, aktivujte Kreslici paletu a
zvolte tlacitko ,,pridat* pro vytvoreni dané situace.

s \
x
% Dimension el 2 Constraints & * | Pro..  Hodrota Wazarec
s L "
FOHANAEMWNG S E QP o o llg Pe 96 Cp @ By T 5 B3 O g 3% hy p L A 150,00
i3 i %31 (B 4000.00
u | C 4000,00 B
D 40,00
& E: 40,00
alfa 45,00
By beta 4500 alta
. - il 3300.00
i] G 150,00
fa]|H 150,00
= .
;‘ J 1000,00
=)
@
i ™
=
=]
a=
=
@
&
E 3
" @& Model [ [® wykres |4 I [
Pracovni prostor  VloZit For . 0
~& Prekreslit F5 Gl —
Vybér
Regen " L
Zoom 4 5
{"57 Sokoli oko

@° Zabér na bod
@ Vektorovy zabér
% Pojmenovany pohled...

{& Vytvoiit pohled
& Yytvorit pohle B 5555 enmty
@& Piedchozi pohled &
Mastaveni sady vrstew L4
§F Suétla.. =)
Kamery... 0
Kamera L3 ke
ProchazetSkrz » &
Menu ikon... 'EI
& Paleta symbolii.,  Ctrl+Shift+S =
Bloky... Ctrl+Shift+B ]
m Info o vybéru... Ctrl+Shift+]
Méfeni info... Ctrl+Shift+T @
@ Internet Paleta..  Ctrl+Shift+M @
B BarvyaVyping.. Ctrl+Shift-C B
[ Paleta kalkulator... F2
F3
Kol Pobled/Prifez E=
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Odbératel:

Bmo
TEL
Difevotvar Znojme v.d TELZ
Drufstevni 36158 EMAL @
61027 Zngjma o
o 00030619 o
DIt CZ00030618 .
YEL Misto doddni
www.drevotvarznojmo.cr
Prodejna: Difevotver Znojmo v.d TEL
Drudstevni 36158 TELZ
67027 Zngma EMAL @
TEL 1o
i
A = nA NA12_D00157,
MATERIALOVE NAKLADY - P
ID materiilu Nizev Cena
T Kusovy material
wez Kolik 0,00 K Teoks 0,00 Kt
F ey | 00 K2
T
NE_43-18.4565
Cena celkem - Moduly N & 495184569
[0 Plogny materidl Kusovnik A NALZ_DO0LST s
WE 20181116 Sestava | & ¥ (7] prek ‘matersl Trany x1 x2 i ¥z
5] =T - -
)
Shu =
=
Zak: NA1Z_DO0TET_ps;
onll e gufl A A I
RE| ®E| BE 75003000 7500=3000 | o7
axillats] a% 3]l Skmnka-ooi Shrinka-004 |
2l 25| B _% P
Rull ®al #a 858 750022295,8

Z1 Cslo NP2
28000 15390.6

Crbvi e
158

" Witk g nbwmen roysd:
Ly

# ® DAEX-CUT Professional - [Objednavkal
TEEE

Zakazky Ciselniky Expimp Zakaznici )

i 1 Prehled ;" Pfiprava wroby ﬂ. Optimalizace
Obchod - nabidka Stand:
S ] 4 o ! ) & & & &

Mova  Uloiit  Kopie ->Pohoda  -=PohodaN JPG  TCW  Prilohy Nab. KcDZ Nap.€DZ Nab.KcDZ 2  Matnakl(+0)
Cislo objednavky: Cenoveé provedeni.  + Pfiraika ™ Ze dne: Akce: Nazev: Stav 1:
[NA12_000157_ps Al | [28.11.2012 +] | | [Nabidka ¥
[T] Kontakly aterminy [l PoloZky - obchod |Ei‘"- * Poznamky a dohoda |
M +Sestava T +Prvgk|j+grvek () +Operace | B M o 5= & [3 ZNP ZCNC CNC-TC CNCE @ & + 3| o =}
#  Strom Typ TypM Druh O.. P. Atyp  Plo3né... ID MNézev P.Ks Sum M ? X Y z Spot... Sp... MatMj
1 881 N N  ATYP  [[] AT_Skrinka Skrinka 1 1ks (4] 7500 6000 3000, O O
2 |— s. ‘l' O r [l Skrinka-001 Pida-PD1 1 1ks [¥] 7500 3000 350 225 225 m2

3 —s. N 0O e~ Skrinka-002 Levj Bok-LB1 1 1ks [#] 3000 5300 350 159 159 m2

4 — s. N O mA [T Skrinka-003 Pficka-PR1 1 1ks [Vl 3000 5300 350 159 159 m2

5 - s. N 0O r Skrinka-004 Dno - DN1 1 1ks [¥] 7500 3000 350 225 225m2

6 — s. N O fL Skrinka-005 Pravj Bok- PB1 1 1ks [¥] 3000 5300 350 159 159 m2

7 FEss N N 0] KOvANI Kavani 1 1ks [V 0 0 0 0o 0

8 i— N ¥ os B 2 Kolik 1 1ks [T 0 0o 0 1 1ks
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VI. Prace s materialy, mapovani modeld, vizualizace dfevostavby
nebo jejiho interiéru (informace o animacnim modulu)

lektor Marian Jurcak

Privodce domem
RGOl ™ e d 16 0l Dathlllauo B Lo B Liv BFars B Uong 6 chREnl UL MHall koo @F, 2

Prdce s materidly, mapovdni modelii, vizualizace drevostavby nebo jejiho interiéru (informace o animacnim
modulu)

1. Vytvorenie pédorysu domu pomocou nastroja Priivodce domem
Pred pouZitim tohto ndstroja je vhodné si prednastavit’ jednotlivé typy objektov (dvere, oknd, steny, kotovanie a

pod.). Tymito krokmi si zabezpecime rychlejsiu a pohodlnejsiu prdacu v nasledujiicom vyuZivani tohto ndstroja
s ndslednym uloZenim tychto nastaveni do Sablony vykresu.

[Histroje | Kresit  Kéty Phizpdsob & Refimy SDK AddOns Rubyskript  Mastavgni Okno  Napevégs
| Pracowni prostor 3 Pozménit_..
Palety v Ul Témata... =] Zidng -
o Pravppis 2 W G TG & ae &
AF] Mastaveni pravopisu = —
ychhy vibér. - f - il
Rychiy vie Cedel Viastni nastaveni [esem
Pofadi kresleni
Dotaz » Nastaveni | Menudkon | Poplip fadky | Palety | Shupna nastiogd | Pfikazy | Kliveinece
B Bloky... Ctrl=Shift=B Néstrole
P Piemistit referenéni bod bloku/prostoru  ChrlShift« R Niéstiope kamesy Pendescvini ¥l 2pt Hovp.
& Nova modii.ace Plozmistit
Extrahovat atributy... Oibonsk ) R adek menu Fiegrenovat
B Dekondit Upravu Bloku Oibeoek /| Sefadt
Okno 7] Skuping » bloky sl
Editovat obsah skupiny CtrleG Offznout & Rosdéit Soufadng Syiém
M, Dokonéit editaci skupiny Ctrl=Shift=G Palety Specilini nistrole
Dttt g Patametiicks sestava Seovnat
i 7 Pevmj/Powch 7] Standadri Fiichycend nistior
Upravit Plocha 7 Standardri pohledy
Mastaveni... Chri+Shift+0 7| Podedt 7] Svitla Speavi phchycent
| Pogrenovang pohied Seata
MNowy USS L 7| Popup-1 Test ¥ Ford fifka
88 Sprivce cbrizki Fwt\%‘ Transfoamace
B Pievadés soubord Pmmv.i L-I\:'\:{Ll:f.tw'.ldcva-
Tr Sprivee parametrické sestavy | Pracowni tovina 71 Viastnosti
. Proci Viastnosti bedu
Privodce L] 71 Viest
Plamesnsasmidoad Wybiat

Ndstroj sa nachddza v Menu -> Architektura -> Pritvodce domem alebo si ho moZeme zobrazit' ako paletu
ikon a to cez Menu -> Ndstroje -> Pracovni prostor -> Pozménit kde v dialogovom okne v zdloZke Menu ikon,
vyhl'addme polozku Privodce domem a zaskrtnutim vol’by sa zobrazi celé menu ikon prislichajiice tomuto
ndstroju pre rychlejsi pristup k vsetkym moZnostiam a nastaveniam.

Zdkladnym nastavenim celého ndstroja je “ Nastaveni domu “

V nasledujiicich dialégovych okndch je moiné ndsledne navolit' jednotlivé komponenty domu, ktoré budu
generované pri vystavbe domu. Zmeny v tomto nastaveni sa vykondvajii pred findlnym vygenerovanim celého
domu.

Je vhodné si vsetky styly prednastavit’ (v zdkladnom nastaveni su iba prvotné styly) a uloZit’ takto nastaveny
vykres napriklad ako Sablénu vykresu * . TCT pre d alSie/opakované poufZitie. Tym sa podstatne zvysi produkti-
vita prdce pomocou tohto ndstroja v budiicnosti.
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Nastaveni Privodce domem 22 || Nastaveni Privodce domem =
(28 [Dvere [Desia [Text [2d_| overe |pesia [ Text
Pfednastaveni hodnot viastnosti zdi Prednastaveni hodnot viastnosti dvefi
Obvodové zdi: Obvodova -
Vstupni dvefe: Normaini Dvefe -
Vnitini zdi: torna -
e cposm Vnitfni dvefe: DvereS0 - |
5% Normdini Dvefe -
Prednastaveni hodnoty Gaax
Terasa: Normdini Dvefe -
Zédbradi terasy: B&né zabradli v
|
|
ok || stmo | ok | [ stome
Nastaveni Privodce domem 23 || Nastaveni Privodce domem =
[zd_ [ovefe | Deska [Text | (23 [ovefe [ beska | Text
Pfednastaveni hodnot viastnosti desek Pfednastaveni hodnot két
AEC Kéty: Biiné AEC kéty -
Deska: Norméini AEC deska - y
Vytvofit auto kéty (V]
Vytvofit desku (V|
Popis: BEIny text -
ok | [ stomo | oK [ stomo ]

Jednotlivé Styly sa nastavujii samostatne pre kaZdy z nich vo vilastnostiach tychto komponentov samostatne

(napriklad dveri a pod.). Zadanim jedinecného ndzvu a samotnym nastavenim komponentu a jeho uloZenim.

Takéto nastavenie je vhodné vykonat’ u vsetkych komponentov ako:

Styly stien vonkasych, vaitornych

§tyly dveri (vstupnych, vaiitornych, gardzovych, na terasu a pod.), okien (aj ked nieje mozné v tychto

nastaveniach navolit’ vychodzie oknd!)
Styl pre podlahu
Styly AEC kot a popisov

Vsetky Styly komponentov je moZné podrobne prednastavit’ a upravovat’ v palete ManaZéra stylov ( Menu ->

Formdt -> ManaZer stylov ).

Architektura

e

& P

' A

BY & | QR

v
el B ‘

Domu je mozZné vytvorit’ strechu pomocou ndstroja na vytvorenie strechy z palety “Architektiira”

2. Materidly

Materidly v TC od verzie 19 je moZné upravovat vo vlastnostiach objektov (CTRL+F) a to pre dve rendrovacie

Jjadrd.
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Bud’ pre a) LightWorks [LW] alebo b) RedSDK [RED]
a) materidly v TurboCADe pre LW nastavujeme v editore materidlu pre toto rendrovacie jadro.

Viastnosti _? |

Luminance Kategore:  1_skolenie =

Usvatelska Materidl:  BielaMat -

Info:
> E=ly
Editovat mateal...
> 1

RedSDK

[ ok ][ Somo | [ Napovéda |

Pre vytvorenie materidlu je mozné nastavit’ mnoztvo vlastnosti ako povrch, odlesky, viastnii textiiru a pod.

b (13 49 . < »
Nastavenie povrchu “Matny Nastavenie povrchu “Phong
W LightWirks Editer o [EE | W Uightworks Edaer o &
Lt a2 2N I (OO bt 2 A1 2 (OO
Path Materials|!_skolerve x_matny Matrry | _vm Matterials|2_sholerse x_phong'Phorg
= Dekorace - = Dekorce
Phrodsi (A Phiedni [E
" Natfené pisy : = Matfend pisy .
= Since & ~ Gnde &
= Kb = Kruh &
= Dievol e = Dfevo2 @
= Opil o e = Gpdl =4 e
= Plateni I = Pleteni r
= Tetury = Tetury &
= Barewné sido B = Barewné sido i
a = 1skolenie ] 2 = 1_shelenie
BielaMat i - Bielahat o
& SdoOino & Sdoline
W Drevo_ Mat Dy W Drevo_ Mat
W Drevo_Lesk N W Drevo Lesk '
W Dlaka - W Diazba L]
ZachytenieTrena ZachytenieToena
- ¥ . - Y .
W Strechs @ » Srechs *
W SokelVonkajsi Shader: Matny ~ @ @ W SclelVonkajsi Shader; Phong ~ @ ’
W StenaVonkajsia Faktor clol: 0,975 | s v Slem\-‘m:.,sia Faktor ool 0,88 S 7
: ::::W"'”"'u" Faktor romitykst 0,995 (e £ : ::::”" AjtiaD- Faktor romiyki: 0,95 diE |
» Tl © - T Pektor spekullimic 0,5 (e &
4 wmatny 2 & xmatny Exponent: F] e R
& Plochs L3 4 jl xphong Speklarry barva: i — L=
« Matng i Plocha 4
Zidny L «» Phang W
Zidny Lidng
Zidmy ? Zidny ==
W =_phang Fyad] Lidry -
Lo lesk B ek "'
W x_pololesk w w xpololesk w
% _phong-hibka & xphong-hibks
W wphong-hibka-... L W xphong-hibka-... !I
W xphong-hibks-... i W xphong-hibks-... i
B ko B xho :
B wskio-hibis [ W xsko-hitia ¥
W xtetun W xtetun
= Miscellaneous = Miscellaneous
Luminances Luminances
Emvironments Environments
Flender Styles Flender Styles
Set units for the active object | oK Cancel Apphy Shader Phong' with 5 properties oK Cancel Apply |
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shader

matny

poznamka

faktor okolia

0od 0 - do 1 (aj desatiné Cisla)

¢im vyssie ¢islo tym svetlejsi
objekt

faktor rozptylu od 0 - do 1 (aj desatiné Cisla) ¢im vyssie ¢islo tym vacsi
rozptyl svetla na objekte
shader phong poznamka

faktor okolia

0od 0 - do 1 (aj desatiné Cisla)

¢im vyssie ¢islo tym svetlejsi
objekt

faktor rozptylu 0d 0 - do 1 (aj desatiné Cisla) ¢im vyssie ¢islo tym vacsi
rozptyl svetla na objekte

faktor spekularny od 0 - do 1 (aj desatiné ¢isla) hodnota zrkadlového

exponent od 0 - do 100 (zvycajne) ostrost’ zrkadlového odrazu

(vyssie hodnoty znamenaju
vacsiu ostrost, nizke malt)

Spekularna farba

paleta farieb

farba svetla odrdzaj casana
objekte

Nastavenie povrchu pre “Leskly”

Nastavenie povrchu pre “Pololesk”

W LightWorks Editor
File  View

&2 5BP' &

Path Materials\1_siolerve'x sk Zrcado

= Dekorace
Piirodni
Matfend pisy
Sindel

Kruh

Dieve 2
Opal

Pleteni
Testury
Barevné sklo

YEYTRTRNTNONENTY

a 1_skolenie
Bielahlat
= Sdeline
W Dreve_Mat
W Dreve_Lesk
W Dlazbs
W ZachytenieTiens
W Strecha

@ SchefVonkajsi Shader:
Fisctor okoli:
Faictor rozptylur
Faltor speladérnit
W xmatey Faktor zreadia:

% phong Hrubost:

W StenaVonkajsia
W StenaVonioajsiall.

W Plech
- Tehls

a g vk
2 Plocha
22 Zreadio
Zadny
Zidny
Zidny
x_pelclesk
«_pheng-hikiks
W 3_pheng-hibla-...
W x_pheng-hibie-...
§ n3ko
@ =skdo-hibka
W xtedurs
= Miscellanecus
Luminances
Emirenments

Render Styles

Shader Trcadic’ with & properties

Reflect envronment:

i(CIO)

Treada -0
0,55 7
o7 Hg)| 2

o5
0.2
0,0635
i

| W LightWorks Edaor = [

I EBRL FMLOY
| Path Materals\1_skolene x_pololesk Rozmazané mreada
= Kameny ”
= Dievénd podisha
= Kike
Testil
Lak
Dekerace
Prirodnd
Natiend piay
Sindel I
Kruh
Dievo 2

ARA RS}

.'ba-@@

Opél

Pleteni
Textury
Barevné skio

imnnoonDnon

1_skolerie
Bielahdat

& SkicOkno

W Dreve_Mat Shader:

W Orevo_Lesk Pkt oot 0,65
azh,

M Dhba Faktor rozptybu: 0,75

W ZachytenicTiena iy

» Suecha Faktor spekaddenit 0.5

B Schelonkajsi Faktor sreada: 0,225

W StenaVonkajsia rubeost: 0,01

: ::m:-onknjslal}.. e e

ec
- Tehis Nastavend kvalty rozmazini; [Poult lokiind

W vmatny Falktor rogmazinit 0,25

&
Rozmazané moado :@
23

W xpheng Reflect emronment: 7
x Jesk
* W xpololesk
fi Plecha
=% Rezrmazané
Lidny
Lidny
Zidny
% xphong-hibka
% xphong-hibka-..
% xphong-hibks-...
§ ko
B wsko-hibics
B % bestura

R

Shader ‘Rozmazané mrcadic with 8 properties 0K Cancel Apply
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shader

leskly / zrkadlo

poznamka

faktor okolia

od 0 - do 1 (aj desatiné Cisla)

¢im vyssie Cislo tym svetlejsi
objekt

faktor rozptylu od 0 - do 1 (aj desatiné ¢isla) ¢im vyssie ¢islo tym vacsi
rozptyl svetla na objekte
faktor spekularny 0d 0 - do 1 (aj desatiné cisla) hodnota zrkadlového odrazu
faktor zrkadla 0d 0 - do 1 (zvycajne) odrazivost’ (vysSia hodna
znamena viac odrazivosti)
hrubost’ od 0,0001 - do "n" ostrost’ odrazu (vyssia hodnota

znamena nizsiu ostrost)

reflect environment

zasrtavacie policko

zaSkrtnut’ pre odraz prostredia

shader

rozmazané zrkadlo

poznamka

faktor okolia

0od 0 - do 1 (aj desatiné Cisla)

¢im vyssie ¢islo tym svetlejsi
objekt

faktor rozptylu 0d 0 - do 1 (aj desatiné Cisla) ¢im vyssie ¢islo tym vacsi
rozptyl svetla na objekte
faktor spekularny 0od 0 - do 1 (aj desatiné ¢isla) hodnota zrkadlového odrazu
faktor zrkadla 0d 0 - do 1 (zvycajne) odrazivost’ (vysSia hodna
znamena viac odrazivosti)
hrubost’ od 0,0001 - do "n" ostrost’ odrazu (vyssia hodnota
znamena nizsiu ostrost’)
kvalita od 0,0 - do 10 (zvycajne do 1) kkvalita rozmazania

nastavenie kvality rozmazania

"pozit lokalni"

faktor rozmazania

00d 0,0 -do 1,0

mnozstvo rozmazania (vyssie
Cislo viac rozmazany odraz)

reflect environment

zasrtavacie policko

zaskrtnat’ pre odraz prostredia

Nastavenie hl’bky materidlu

e Olialen) sbessel’ with § peegaries [

maanagerss xewd
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shader obalena mapa vySky poznamka
nazov suboru bitmapy ako JPG, BMP, PNG a | vyber pre cestu k vlastnej
pod. bitmape
amplituda 0d 0,001 - do 1 (aj desatin¢ ¢isla)| koeficient na prepocet hibky,
vyssia hodnota viac hlbky
jemnost’ od 0 - do 1 (aj desatiné ¢isla) ovladanie jemnosti bitmap
mierka 0d 0,01 - do "n" (zvycajne 1) ovladanie mierky bitmapy

posunutie suradnic

zzvycajne "bez posunutia"

posunutie bitmapy pre

vytvorenie hibky
posunutie od -"n" - do "n" (zvycajne 1) parameter, ktory ovlada

predchadzajice nastavenie
mierka hibky 0d 0,01 -do 1,5 posobi ako nasobitel’ pre

parameter amplitida

pomer aspektu

zvycajne 1

Sirka

zadavat’ v mm *

rozmer $irky bitmapy

vyska

zadavat’ v mm *

rozmer vy$Ky bitmapy

* platt, ak je celkové nastavovanie materidlov v mm

-

¥ LightWorks Editor

\

D= BY _-)

Nastavenie vlastnej textiiry na materidl

@ LightWerks Editor

€I EBRF
Path Materisis|1_sholensex_phong-hibkaiObalersd mapa vidiy
= Kameny -
= Dievénd podisha
= Kide
Testil
Lsk
Dekorace
Piredni
Natiend pisy
Sindel
Krih
Dieve 2
Opdl
Pleteni
Testury
Barevmé skio
1_skalenie
BiclaMat
= SkioCkno
W Dreve_Mat
W Ovevo_Lesk
W Discbs
W ZachytenieTiens
W Strechas
W SckelVonkajsi
W StensVonkajsia
W StenaVonkajsiall..
W Plech
W Tehla
Wl xmatry
W *phong
W ek
x_pololesk
4 W xphong-hibka
i Plocha
=2 Pheng
Zidny
[ Obalena ma..
Lidny
Wi xphong-hibka-_
% xphong-hibka-_.
© ko
@ rskio-hibka
B x testurs et |
Shader ‘Obalena mapa vylky' with 10 properties

i0n

mononononn

. ®@

= [EE I LightWerks Editor
File View

= Dekarace

Plirodni

Matfend pasy

Sindel

Kiuh

Dievo 2

Opél

Pleteni

Textury

Barevnd sido

4 7 1skolenie

BielaMat

o SkeOkmo
W Drevo_Mat
W Drevo_Lesk
W Dlazba

imoonnonn

Nastavenie umiestnenia textiry

¥ = !-79-3 Lok v'C) =)

Path Materiais\1_sholsniex_phong-hibka-mapovanie ST rodolen

- @

Obaterd mapa vylicy
C:fknierie_V1ftxtury/SiensOn |
0.1 cal |

Cancel

W ZachytenieTiena
w Svechs
W SokelVonkajsi
W StenaVonkajsia
W StenaVonkajsiaDl.
W Plech
W Tehia
W xmatny
W x_phong
B ek
u_pobolesk
% x_phong-hibks
4 i xphong-hibka-...
5 Plocha
wr Phong
Zidey
£ Obabend ma...
L, ST rezlodeni
W *_phong-hibka-..
o ko
@ skdo-hibks
W xtetura
= Miscellaneous

Luminances
Environments
Render Styles

Shader ‘5T rozloient with 11 properties

0K

[ cancel
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shader

obaleny obrazok

poznamka

nazov suboru

bitmapy ako JPG, BMP, PNG a
pod.

vyber pre cestu k vlastnej
bitmape

jemnost’

0d 0 -do 100

ovladanie jemnosti bitmap

mierka

od 0,01 - do "n" (zvycajne 1)

ovladanie mierky bitmapy

pomer aspektu

zvycajne 1

Sirka

zadavat’ v mm *

rozmer $irky bitmapy

vyska

zadavat’ v mm *

rozmer vySky bitmapy

* platt, ak je celkové nastavovanie materidlov v mm

shader ST rozloZenie poznamka
S mierka zvycCajne 1 mierka X pre zéc¢Senie bitmapy
T mierka zvycajne 1 mierka Y pre zd¢Senie bitmapy
rotacia od 0 - do 360 stupiiov otocenie bitmapy
S offset od 0-do"n" odsadenie bitmapy v X
T offset od 0-do"n" odsadenie bitmapy v Y
S odraz ak je zaskrtnuté horizontalne prevrati bitmapu
T odraz ak je zaskrtnuté vertikalne prevrati bitmapu
stred odsadenie zvycCajne neoznacené
mod obtisku "prednastavené"

Nastavenie priehl’adnosti

Nastavenie hibky na priehl’adnom

f [
W LightWorks Editar = [EE W Lightiorks Editor = [
- g h { o = 1 v ol v d 1 & F f
-+ BY 4L Q9 38BN GO
Path Materials|1_shoferve'ls_sioSdo Path Materials'|1_skolenvey_sido-hibka'\Obalend maps vidky
= Kameny " = Dekonace =
& E;e-\'hu podlisha |ﬂ. = :m:\dni
e atfent pésy
= Teatil ® = Sindel
- Lk = Kiuh
= Dekerace @ = Dievo
Piredni < e = Opll =
= Matiend pisy I = Pleteni I
= Sindel a3 = Testury a1
= Kauh g = Baremé skio i
~ Dievol > 2 = 1_skolense
= Opdl bk Blelshia o
= Plteni T Skeline
= Testury ({>I W Drevo_Mat 9
K]
T Barevn shdo ey W Orevo_Lesk ey
4 1 skolenis - W Dlazba -
Biekshlat ZachytenieTiena -
% W Zachy “
o= SHcOkno * W Strechs >
W Drevo Mat Shader: ™™ - a W Sekevoniajy Shader: [Chbslend maga vy | @ &
M Drevo Lesk Faktor soskadienis 0,5 ; i M Stensonkaisia Nizev soubonsi  Cijsholenie_Viftexturyjdrevo.p -
lazh Stenalionkajsiall..
W Dlazka e — 5 W Stenalionkajsa i = s |45
W ZachytenieTiens W Flech
W Stiechs .| Foor roade: 0,1 & - Tl Jemrost: &
W SckelVonkajs Hrubost: 0,1 R s matry Hliten; 1 vk
B StenaVorkajsia Lom svéta: 14 LS Wi xphong Posurt sonfadnc: [Bez odsasen - |
kajsi B ek &
B S W PP ¢
- el '3 % wphong-hibks WEfitho oyt 0,45 ]
Wl s matny 7 W rphong-hibks-.. | | Poméraspeime 1 A
W xphong -~ W phong-hibka-... Sea: 500 o
W xdesk > © ko Vilka: ee i
W xpelolesk " 4 @ xsko-hibks [
& x_phong-hibka i Plocha
% wphong-hibks- “ = SHo ’“
W x_phong-hibke-. ® Zidny
+ @ ko " £ Obalens ma... r':i
: 23
i Ploche # L Zadey #
w2 Sko W« tedurs
Ladry = Miscelaneous
Zidry Luminances
Zidny Emaronments
B wiko-hibka Render Styles
s et
Shader Skic' with § properties ok || Cancel [~ appty Set units for the active object oK Cancel [ apphy
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shader

sklo

poznamka

faktor spekularny

0od 0 - do 1 (aj desatiné Cisla)

hodnota zrkadlového odrazu

faktor prenosu

od 0 - do 1 (aj desatiné Cisla)

¢im vyssie ¢islo tym svetlejsi
objekt

faktor zrkadla 0od0-do1l odrazivost’ (vysSia hodna
znamena viac odrazivosti)
hrubost’ od 0,0001 - do "n" ostrost’ odrazu (vyssia hodnota
znamena nizsiu ostrost)
lom svetla odl-do4 1=bez lomu, vyssia hodnota =
vy$si lom svetla
shader obalena mapa vysky poznamka

nazov suboru

bitmapy ako JPG, BMP, PNG a
pod.

vyber pre cestu k vlastnej
bitmape

amplituda 0d 0,001 - do 1 (aj desatiné Cisla)| koeficient na prepocet hibky,
vyssia hodnota viac hlbky

jemnost’ 0d 0 - do 1 (aj desatiné Cisla) ovladanie jemnosti bitmap

mierka 0d 0,01 - do "n" (zvycajne 1) ovladanie mierky bitmapy

posunutie suradnic

zzvyc€ajne "bez posunutia"

posunutie bitmapy pre

vytvorenie hibky
posunutie od -"n" - do "n" (zvycajne 1) parameter, ktory ovlada

predchadzajice nastavenie
mierka hibky 0d 0,01 -do 1,5 posobi ako nasobitel’ pre

parameter amplitida

pomer aspektu

zvycajne 1

Sirka

zadavat’ v mm *

rozmer $irky bitmapy

vyska

zadavat’ v mm *

rozmer vySky bitmapy

* plati, ak je celkové nastavovanie materidlov v mm

materidlov, potrebnych pre rendering objektov, domov a podobne.

Pri materidloch je mozZné ndsledne tieto nastavenia rézne kombinovat’ a vytvorit tak Siroku Skdlu vlastnych
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3. Prostredi

Prostredie nastavujeme v palete “Prostredia” T 5 Do
Matetials
LI.Jv:maIn(h
- Environments
v . 2 . . s = Popledi
Pre vioZenie viastného pozdia do vizualizidcie * Founi
*| Odstin
maoZeme vyuZit' nastavenie pre “zvdcSeny obrdzok” k) o,
v nasledujiicom nastaveni. o R
4 ™ 1_skolenie N %
« N Ponacie |
mdusr_.::dm | &
3 #
Shades: dvitdenj cbrdek =] @ #
Barva chraniden; [———— — i |
X offset: o * ‘;\
¥ offset: o
Tvp zobeaten: | Zachavat pomds - BEl
Jas obriiziu 1 : 8
Mizey soubors  C:fekolerse_V,bextury Pox =
- 0 .l
Zachovet textur: s
Jemnosts 1 ,‘.
Zplsch tdredni: | Empindcy - ﬁ |
s |
#
Set units for the active cbject oK Cancel Apphy
shader zviacSeny obrazok poznamka

> I[ENICEE] |

farba ohranicenia

vyber farby ohranicenia

X offset od 0 - do "n" (aj desatiné ¢isla) | odsadeniebitmapy v "X"

Y offset od 0 - do "n" (aj desatiné ¢isla) | odsadeniebitmapy v "Y"

typ zobrazenia "zachovat’ pomer" pouzit’ ak chceme aby sa
obrazok pozadia nedeformoval

jas obrazku 0od0-dol niz§ie hodnoty=tmavsie pozadie

nazov suboru

cesta pre vyber bitmapy

rotacia

od 0 - do 360 stupniov

moznost’ rotacie obrazku

zachovat textiru

pri oznaceni

bude TC drzat textaru v paméti

jemnost’ zvycajne 1 ovlada stupenl rozmazania
stupen tonovania "empiricky"
4. Svetla
Svétla X

Ay A % 2 ‘&
FE) 0> oF FO3 1§ Qs

Svetld je mozné vkladat do modelu ako Okolné, VSesmerové, Smerové, Reflektor, Bodové a Sinko. Viastnosti
svetiel sa nastavujii vo vlastnostiach (CTRL+F) bud’ pri ich vloZeni alebo kedykol'vek po vybere. Vo viastnos-
tiach je mozZné nastavit/prenastavit’ typ svetla, jeho farbu, intenzitu a tieZ vlastnosti tieria. To je moZné nastavit
v palete “Specifikdcia LightWorks” kde je mozné zmenou “RozliSenia”, “Kvality” a “Mikkost” tieriov.
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[Z &S| viastnosti @e=)|
| Svétlo v RedSDK specific
= . Svitlo
Typ svéla & | okoLN( | (2] (WE] Specfica OpenGL
RedSDK specfic NG
Sita:{1 w Specifika LightWorks
: Usivatelskd
Bodové
2 30 Stin: |27 Paprsek : |U
Sluneéni Stin
Distrbuce svétla ; | Zatafenc Teplota : |Povodni ~ | K ot
Min Lod : 02 Chybové ohranigeni: |0.5 256
Max Lod: 06 Faktor Sumu: |0
Umisténi :
Barva
X Y z
Smér Rozptyl : 100 Sl %
dx |U dy |0 dz |0 ’ 100 =T,
[ ok ][ somo Népovéda ok |[ Somo | [ Népovida
Viastnosti ]
M Hami Specifika LightWorks
Svétlo
Specifika OpenGL s
RedSDK speciic Ubytek: Bez dtiumu -
Specifika Light Works
Usivatelskd
Rozptyl 7
Stin
RoziSeni - 256 <1 (0-2000)
Kvalta : 4 (0-20)
Mékkost : 1 =l (0-100)
ok ][ somo
Tien parameter poznamka
rozliSenie od 0 - do 2000 (doporucena vy$sia hodnota znamena vyssie
hodnota 1000) rozlisenie tiena pri rendrovani
kvalita 0d 0 - do 20 (doporuc¢ena vyssia hodnota znamena vyssiu
hodnota 10) kvalitu tiena pri rendrovani
mikkost’ od 0 - do 100 (doporucena vyssia hodnota znamena makksi
hodnota 50) tien pri rendrovani
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5. Luminancia

.
A LightWorks Editor = (B
File View
€I EBY GO
= Lusiancar . sholirde ko cbul 19 Pkrios’
4 [ Defaut
Materiads (s |
- Luminances
Jednaduché o
Komplexni .3,
Flucrescentni architekturs AY
o e
4 - SikoGlobal LW ™
o Sunce
o Oblchs &,
o Obicha
’
o Lidnj #5
o Zidng
Sinko LW :
SinkoGlobal LW_exterier Shader: [nce - @
Interier LW e i =]
Environments = ' e =
Rendes Styles Intensita jednotel: | Empancicy - J
B 1=
Tepbtaban: 0 e 5
Zemdgurd Wi 515 75
Zemdpund a0 4
MadmoPeh vidla: 40 hel
At m !L
Sever: 0 1 ] a
L
Mahoru: o [] 1 =
Relim: un | in t!
Sthy: ; -
Typ st Jesni = =
Rakdeny stiu; 2% e
Kvaita stnu: 4 "a
Jemrst st )
Prihedroststne  [Laa]| I | P |G |
Zrychleni sthue [T Ma Ca | Re | od #
Tolersnce stz 0
Ramtyl:
Komgonenty svide: | S0 [P0
Shader ‘Slunce’ with 21 properties oK Cancel Apply
Lumi ] ; ] lete “Lumi ia”
uminanciu ncmtavujeme v pa ete uminancia
a 1
W LightWorks Editor =[BT NG LightWorks Editor = (B
&5 B¥ MO | &5 B¥Y FL O
Path Luminances|1_sholenieSrkoliobal_LW_exterier (Sunce | Pagh \ ol LW _t dicdadni ohich,
+ [ Defoult el + [ Defakt
Materisls Al | Materiaks
4 | Luminances Al & |7 Luminances
Jednoducha m‘ Jedncduchs
Komgplesni @ Kompleni
Fluorescentni architekturs AV Flugrescentrd architekturs AV
a 1_skolenie e - 1_skolerie
SinkoGlobal LW T SinkoGlobal LW
Slrko_LW “ Sinko LW
a SinkoGlobal_LW_ederier 6§, - SinkoGlobal LW _exterier 5,
J? Shunce o Sunce :
Zikdadni obloha 5 &P Zikadni obloha 5
o Lidry o Lidny
o Lidery o Liderj B
i Shader Je = o Zidny S e e =
o Interaita: 025 == | Intesier LW Interuata: 1 i s
Emvironments 3 == = | Ervironements S
Fender Styles Interaita pednotek: | Empncky = | Render Styles Interaita jednotek: | Emprick) = |
Barva: i—— o Barvar —
Teplota barvy: ] 5 Teglota barvy: 0 %
Tembopind Bika: 5,5 £a Stivy: 7 !
Zemigankdlar  © s Typ st Jemry = o
Madmolsi viSia: 40 W Rossen st 244 el
Azt ] 3 Kvaita st ] =
Sever: L] 1 1] P Jemnast st 1 fa
L7} = 3 L)
Mahorue o o 1 = | Pribhlednost stinu: 8. In o @
Resim: Cum In ﬂ Trychlenisthe: [Au | Ma J[Ca [ Re [ 0d ] [L’]
st 7 | Toeracesthst 0 -
Tvp st ey > ¥ Faktor fumu L] =
o -
Rozden stinu: 2% | 4 Mahor: (] #la 1 |
Kvalts gt 4 Al i pridadu: n |
Jemnost st 1 :-‘ Fomporenty svite: [ %o |[ 5o [ Pe ) P =B -f‘
Priviedrost st [LZa ][ n 7o o s
e P
Zrychien! st ™ Ha ca Ra | od ] [ 22 #
Toler ance st 0
Rombyl:
Fomponenty svéds: (50| [CFa]
| = '
Shader Shunce with 21 properties oK || Concel | sty Shader Zikdadni obloha’ with 16 properties QK Cancel Apply

Nastavenie Luminancie/Sinka pre rendrovanie pomocou “Kvalitného rendrovania”.
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shader sinko poznamka
intenzita od 0 - do "n" podl'a potreby intenzita svetla, vyssia hodnota
znamena silnejsie svetlo
intenzita jednotiek "empiricky" jednotky v ktorych je zadana
intenzita osvetlenia
farba vyber farby osvetlenia z palety
teplota farby teplota svetla v Kelvinoch moznost zadania farby svetla v

kelvinoch (spektrum od modrej az
PO oranzovu)

nadmorska vyska

od 0 - do 90 stupiiov

naklon svetlak X a'Y

azimut

od 0 - do 360 stupiov

uhol otocenia vo¢i Z

priehladnost’ tiena

parameter "ZA"

zapnut,, pre priechod svetla
prichl'adnymi objektami

C LightWorks Editce
File View

2B #ML O

Path Lumnances|1_sknlenie\SkoGiobal_LWSunce

a4 [ Defaukt
Materials
4 | Luminsnces
Jednoduchd
Kompleni
Flucrescentri architekturs A/
1_skobenie
4 SinkoGlobal LW
& Sunce
o Oblcha
. Oblcha
o idej
o Lidey
Sinko_LW
SinkoGlobal LW_exterier Shader:
[mimn;::r-lw e
Render Styles e
Barva:
Teglota barvy:
Zemizisnd Ska:
Zemizisnd déka
Madmofsich il
Aut:
Sever:
Mshonu:
Reden:
stiy:
Typ stinu:
Rozkden’ stiu:
Kvalts st
Jemnost stinu
Prihlednost stinu:
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Apply

izdcia domu alebo samostatného objektu (nie v interiéry)).

Priklad nastavenia luminancie pre rendrovanie s rendrovacim Stylom a objekt zobrazovany v exteriéry. (vizual-
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Shader ‘Obloha’ with 16 properties (% Cancel Apply

Priklad nastavenia luminancie pre rendrovanie s rendrovacim Stylom v interiéry.

6. Kvalitné rendrovanie

Renderovani X

282 38

Kvalitné rendrovanie spustime ,,Zelenou Sdlkou

MozZnost nastavenia ,,reZimu rendrovania‘ -> ,,plny* alebo ,,plny raytrace*. Kvalitnejsie vyhladenie hrdn
poniika druhd vol’ba ,,plny raytrace “

Viastnosti kamery [FIr=]
M Kamera “| Renderovani - Kvalitni
(= Renderovani
1 Kostra Typ renderovani:
[ Sknyta Séra LightWorks - Popfedi kostry
i[] Rychlé — i
:E Kvaltni ReZim renderovani : = YRS Ayekly
Styl Py = = [] Renderovateiné objelkty
A Potladit skryté Cary
Vylep3ené parametry
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D. Vyuziti softwarové technologie
pro navrhovani dfevostaveb

Univerzdlnost programit DAEX a TurboCAD pro dievarsky privmysl: Ohromnd deviza programového baliku
DAEX a TurboCAD je jeho Siroké vyuZiti i pro dalsi specializace v oblasti zpracovdni zakdzek pro drevarskou
vyrobu jako jsou okna, dvere a schodiste.

1. Drevostavby

- ukdzka parametrické dieveéné konstrukce stény pro drevostavbu
- ukdzka zaddvani parametrickych vazeb pro 2D a 3D modely

2. Okna, dvere a schodisté

=
!
1

i 120 _| |_ 120

0

- ukdzka parametrického okna
- ukdzka prdce s fotografiemi a fotomontdZemi

3. Dal3i moznosti vyuZiti programu pro vytvareni atypickych projekt(
Drevostavby a atypické projekty: TurboCAD a DAEX nachdzi své uplatnéni'i u dievostaveb a zcela vyjimecnych
projektit designu, kde uzivatelé oceni predevsim silu modelacnich ndstrojit.

Jednim z nejcerstvéjsich vyjimecnych projektit zpracovanych v programu TurboCAD bylo napriklad dreveéné
kolo (od pana Miroslava Burese, vitéz soutéZe Studentské projekty 2012), o kterém se jiz psalo v Fadé medii s

drevarskou tématikou.

Nebo zapracovdni vykresové dokumentace dievostaveb (SOS Bard'ejov)
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- ukdzka sily modelacnich ndstrojii Lofting,

- ukdzka moZnosti komunikace mezi projekct a realizacnim tymem pomoci novych technologii Android
s TurboViewrem

- moznosti cenéni a optimalizace

4. VyuZiti programu pro tvorbu nabytku a interiért

Wuziti programu DAEX a TurboCAD pro interiéry a nabytek: Programovy balik DAEX a TurboCAD je scho-
pen fesit problematiku od obchodu (grafické ndvrhy, design..), ocenéni vyrobku aZ po vyrobni vystupy (opti-
malizace ndrezovych pldnii, kusovniky, spotfeba materidlu, tisk stitkit a cdrovych kodit..).

Ndvrh ndbytku vietné vyrobni a predvyrobni vykresové dokumentace
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- ukdzky parametrické skriiky cenotvorba, ndrezové pldany, kusovnik
- ukdzka zaddvadni parametrickych vazeb pro 2D a 3D modely

Ndvrhy interiérit

Vv

- ukdzka skldddni skiinek v navrieném interiéru
- tvorba nabidky a objedndvky

- vyrobni vystupy

- optimalizace ndrezovych pldni
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- optimalizace ndrezovych pldnii, kusovniky, materidlové ndklady, Stitky, cdarové kody, propojeni se stroji

Obrdzky v textu jsou pouZity od studentii, uZivatelit programit TurboCAD a DAEX
Maridn Jurcédk (kuchyn, schody, ndabytek)

Miroslav Bures (kolo)

SOS Bard ejov (dievostavba)

RD Rymarov (projekt), Ludek Jekl (vizualizace)

SOS a SOU Bosonohy (dievostavby)

SPINAR — software (Okno a 3D model dveFi, vyrobni vykres a ostatni vystupy)

T AR SR

E. ZkuSenosti uzivatelt TurboCADu

Ndvrhy Interiérii/ Ing. Maridn Jurcdk

Tazky zaciatok... tak, by sa asi dali nazvat’ prvé kroky s TurboCAD-om. Ale to by asi povedal kaZdy, kto pre-
chddza 7 jedného programu k druhému. Po dlhorocnych skiisenostiach a kresleni v Autocad-e bol prechod k
TurboCAD-u ndrocny, hlavne z pohl'adu odliného ovlddania. No o to lepsie boli d alSie kaZdodenné skiisen-
osti. Napredovanie v programe bolo casom aZ neuveritel'ne rychle aj vd'aka vel'mi dobre a jednoducho spra-

covanej prirucke, kde st vsetky prikazy prehl’adne ukdzané a vysvetlené. A za pdr dni sa citi clovek v programe
vel’'mi prijemne. Prostredie je jednoduché, prehl’adné a hlavne prispdsobivé.

Co si najviac cenim na TurboCAD-e? Je to program, ktory je vhodny nielen na 2D kreslenie, ale hlavne 3D.
Nakol’ko sa venujeme zariad ovaniu interiérov, potrebujeme nasim zdkaznikom doslova ,,ukdzat’ * ako by mal
alebo ako bude ich budiici interiér vyzerat'. A to bez 3D vizualizdcii nieje moZné. A prdve v tom je TurboCAD
pre nds najvdacsim prinosom, pretoZe to vie zvlddnut’ vo vysokej kvalite a co je podstatnejSie za vel'mi krdtku
dobu. To ¢o sme niekedy pripravovali dlhé hodiny a dni, dnes urobime za polovicny ¢as. Hlavnymi prednost'ami
tohto programu su vel’ké moZnosti v oblasti renderingu. A to hlavne mnoZstvo typov svetiel, nastavenie prost-

LNTs

redia, Siroké mozZnosti pouZitia réznych typov materidlov a v neposlednom rade vyuZit' aj luminanciu k dosia-
hnutiu kvalitnych vystupov.
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Ale tu TurboCAD este nekonci. Ndsledne z vytvorenych 3D komponentov v interiéry je vel'mi jednoduché pomo-
cou prikazov vytvorit’ podklady a vyrobné dokumentdcie k jednotlivym typom ndbytku. Co opit’ zjednodusuje
prdcu a pomdha ndm zvlddnut viac zdkaziek a zefektivnit tak cely proces vyroby. Dnes tento program moZem
len doporucit, pretoZe TurboCAD sa kaZdorocne este vylepSuje a priddvajii sa don nové, uZitocné funkcie a
prikazy. Takisto je ho mozno vd aka viacerym rozSireniam pouZivat’ v roznych oblastiach, kde je vyZadované
technické kreslenie, presnost’, 2D, 3D a mnoho d’alsich poZiadaviek.

Architektura/lng. Arch. Tomds Herman
Ve svém architektonickém ateliéru pouzivam software TurboCAD Professional jiz od osmé verze, aktudlné
pracuji ve verzi 14. S kaZdou novou verzi prindsi program dalsi uZitecné funkce pro architektonickou a

projekéni prdci a vylepSuje mimo jiné i kompatibilitu s poslednimi verzemi nativniho DWG formdtu. Tomuto
Sformdtu nelze totiz pii komunikaci se specialisty a dodavateli ,,uniknout*. Neustdle se vylepsuje také kvalita a
rychlost vizualizaci. Nejvice si na tomto programu cenim bezproblémové integrace 3D fotorealistické vizual-
izace primo do programu, na rozdil od nejpouzivanéjsi konkurence, kde tvorba a ndslednd vizualizace probihd
v samostatnych (a ndsobné draZsich) programech. Nejen diky tomu je podle mého ndzoru TurboCAD mnohem
vice nez jen levnéjsi alternativa k ,,velkym“ CAD softwariim.

Ndvrhy interiérii, vyuka na Skoldch/ Ing. Ludék Jekl

PFi navrhovdni interiérii a exteriérii potiebujeme zdkaznikiim nabizet jen to nejlepsi. Velkym pomocnikem jsou
softwary, jako je nap¥. TurboCAD Professional. Diky tomuto programu mohu zdkaznikiim nabidnout vizual-
izace ve vysoké kvalité véetné vykresové dokumentace. Nejvice si cenim rychlosti renderingu a jednoduchého
ovldddni programu.

Pri delsim pouZivdni programu Zjistite, Ze modelace interiérit nebo tvorba vykresové dokumentace se stdvd
rutinou. Zacnete se vice zabyvat svétly a texturou. Ve svych vizualizacich vyuzivam zdkladniho nasviceni a
zaméruji se na textury, které maji v poméru rychlosti renderingu a kvality vystupu asi nejvétsi vyznam. S timto
softwarem mdm vybornou zkuSenost nejenom v navrhovdni interiérii, ale i pii vyuce na SUPS HNN, kde tento
software vyucuji v predmeétu konstrukce ndbytku. Prednosti ve vyuce je hlavné jeho jednoduchost a kom-
plexnost mozZnosti vystupii, ktery tento program poskytuje.

Ndvrhy interiérii a vyroba nabytku/ Designer Josef Kovdcik

UZ vysSe styri roky k mojej prdci vyuzivam software TurboCAD a DAEX generdtor. Md vynikajiicu schopnost
na vyuZitie k vytvoreniu priam fotorealistickej vizualizdcie. K jej vytvoreniu je moZné pouZit’ niekol’ko typov
svetiel, vyuZitie luminancie a vel’kého mnoZstva materidlov. Ale hlavne na riom oceriujem Ze moéZem v jednom
software nakreslit’ 3D objekt a zdroveri jednoduchym vyuZitim rezov mdm takmer okamZite technickii doku-
mentdciu do vyroby a pre zdkaznika vynikajiicu vizualizdciu v skutocnej perspektive. Na zdver by som chcel
povedat Ze mne sa v praxi osvedcil ako silny nenahraditel’ny software pre svoju jednoduchost’ nendrocnost’ a
hlavne cenovii dostupnost.
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Navrhy interiérii/ Ing. Ondrej Vanddk

TurboCAD Professional sme tispeSne pouZili pri realizdcii zdkazky pre vyrobcu DTD. Predmetom zdkazky
bolo vytvorit fotorealistické vizualizdcie interierov, s pouZitim novych dekorov, ktoré zdkaznik pripravoval do
katalogov DTD. Z dodanych digitdlnych podkladov sme vyhotovili textiiry v palete materialov v TurboCADe
tak, aby ¢o najvernejsie vyjadrovali nové dekoracné textiiry aplikované pri vyrobe DTD. Odovzdané vizualizd-
cie boli zverejnené v katalogu dekorov na rok 2008.

Dodavatel automatizovanych strojit / Ing. Pavel Horky

PFiblizné 2 roky spolupracujeme s firmou SPINAR — software s.r.o. a jiZ 11. rok proddvdme $pickové formdto-
vact pily od renomované némecké firmy ALTENDORF. Od okamZiku propojeni softwaru proddvaného firmou
SPINAR se softwarem strojit fady ELMO se naSim zdkaznikiim odkryly nové, zatim netusSené moznosti, které
vyznamnym zpiissobem zefektiviiuji prdci p¥i déleni materidlu a usnadniuji truhldrium lépe nabizet své vyrobky.

Jednou z nepopsatelnych vyhod je mozZnost zdkaznikovi v 3D formdtu navrhnout a na pocitaci demonstrovat
Jjakykoli ndbytek, neomezené graficky ndvrh ménit a zpracovat okamZitou cenovou nabidku. Po odsouhlasent
grafického ndvrhu, ktery se vyznacuje atraktivnim provedenim, je mozné prevést ihned ndvrh pomoci programu
DAEX do ndrezového pldnu. Ten se promitne na pocitacovém monitoru, ktery je nedilnou soucdsti formdto-
vaci pily. Truhldr se v okamZiku dozvi, kolik md nakoupit materidlu, za jakou cenu a pomocit optimalizacniho
programu znd detailni kalkulaci jednotlivych dilcii. Obsluha pily dostane soucasné pokyn, jak postupovat pri
délent potiebného deskového materidlu.

Je prokdzdno, Ze v truhldrské vyrobé miize kompletni software doplnény o tiskdrnu stitkii cdarovych kodin uSetrit
az 70 % casu. Program DAEX spolecné s formdtovaci pilou ALTENDORF ELMO 1V ovlddd nastaveni jed-
notlivych vezit, takZe obsluha formdtovaci pily nemusi kontrolovat Zddny rozmér a ve velmi krdtké dobé je
pFipraven materidl na kompletni kuchyrn nebo loZnici. Navic miiZe byt dilec oznaceny cdarovym kodem ihned
preddn k dalst automatické operaci, jako je napriklad olepent hran.

Pomoci softwaru proddvaného a perfektné pripraveného k okamZité aplikaci na strojich ALTENDORF jsme
ziskali Fadu zdkaznikii, kteri si vaZi svych investic do velmi kvalitniho zarizeni. Jen to je cesta jak odevzdat
prvotiidni prdci v krdtkych dodacich lhiitdch a priznivych cendch, kterou v dnesni sloZité ekonomické situaci
oceni vsichni podnikatelé, kteri hledaji cesty k viispordm vyrobnich ndkladii p¥i zachovdni priznivé ekonomické
bilance.

Literatura a ochranné zndmky
[1] TurboCAD, vyrobce programu firma IMSI DESIGN USA, Kalifornia
[2] DAEX, vyrobce SPINAR — software s.r.o. CR, Brno

Za obsahovou, odbornou, jazykovou a reprodukcni virovent prispévkit odpovidaji autori.
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